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Resumo:

alano 3 slots como ganhar : Inscreva-se em shs-alumni-scholarships.org e descubra o
tesouro das apostas! Ganhe um bdnus especial e inicie sua busca pela fortuna!
contente:

O concurso da Quina € um dos mais tradicionais e populares programas de games shows do
televisdo brasileira. Desde alano 3 slots como ganhar educacédo, em alano 3 slots como ganhar
1992; o programa tem sido apresentado por vaodos apresentadores entre elees — ou seja
considerado - a popular Silvio Santos E naturalante:

Vencedores do concurso da Quina

O primeiro ganhador do concurso da Quina foi o jogador Wlamir Santos, que levou casa ao
prémio de 15 mil délares.

O segundo homem foi a jogadora Rosangela Santos, que levou o prémio de 20 mil reais.

O terceiro ganhador foi 0 jogador Marcos Vinicius, que levou ao prémio de 25 mil reais.

S T Titulo Titulo original Diretores de animacéo Escrito por Estreia original Cod.de producéo
Bob Esponja esta feliz porque finalmente ele 5 ird ao Siri Cascudo para conseguir um emprego.
Ele perde a coragem, mas Patrick o anima e ele toma coragem novamente.

Lula 5 Molusco, que esta limpando a porta do estabelecimento se desespera ao ver o Bob
Esponja e tenta avisar o Seu 5 Siriguejo, mas 0 Bob entra no estabelcimento antes.

Depois de um longo tropecao, o Seu Sirigueijo diz que so6 vai deixar 5 ele trabalhar no Siri
Cascudo se ele conseguir uma "Espéatula Hidrodinamica Com Acessorios de Polpa e Prua e
Motor Turbinado".

Bob 5 Esponja vai buscar a espatula no Mercado da Barganha.

Enquanto isso, o Siri Cascudo recebe milhares de anchovas, que tomam conta 5 do lugar.

Bob Esponja volta ao Siri Cascudo, serve todas as anchovas rapidamente e salva o
estabelecimento.

Por salvar o lugar, O 5 Seu Sirigueijo, que tinha como objetivo se livrar do Bob Esponja, acaba
contratando-o, e deixa Lula Molusco confuso.

Patrick chega no 5 Siri Cascudo e pede um Hamburguer de Siri, mas, Bob Esponja usa 0 mesmo
meétodo que usou nas anchovas e 5 acabou jogando Patrick para fora do estabelecimento.
Primeira Aparicdo: Bob Esponja, Lula Molusco, Sr.

Sirigueijo, Patrick Estrela, Anchovas, Gary e Narrador Francés.

1b 5 1b "Assoprador de Recife BR)"Limpa-Recifes PT)



"Reef Blower" Fred Miller & Tom Yasumi Stephen Hillenburg, Derek Drymon & Tim Hill2515-126
O episodio 5 comeca quando Lula Molusco sai de alano 3 slots como ganhar casa e vé uma
pequena concha no seu jardim da frente.

Pensando que aquela 5 concha deixa seu jardim feio, ele joga a concha no jardim da frente de
Bob, de proposito.

De repente, Bob Esponja 5 sai de fora da janela e vé a concha.

Ele também acha que a concha quer estragar seu jardim, entdo ele 5 pega um "assoprador de
recife” (uma versao subaquatica do assoprador de folhas) de alano 3 slots como ganhar garagem.
Ele liga o aparelho, o que 5 deixa Lula Molusco irritado, ent&o, Lula Molusco tampa as orelhas e
Bob Esponja tenta atirar a concha fora.

Depois de falhar 5 varias vezes, ele, frustadamente atira uma quantidade enorme de areia em
Lula.

Para consertar, Bob tira a areia pra fora, atirando 5 e irritando os olhos do Lula Molusco.

Bob Esponja olha para seu jardim e vé uma pilha de areia.

Uma legenda aparece 5 e diz "Vocé" enquanto Bob aponta para a pilha.

Ele suga a pilha de areia para dentro do assoprador, causando defeito 5 ao aparelho.

A areia e varias engrenagens saem para fora.

Ent&o, Bob abre o assoprador e coloca a areia ele mesmo.

O assoprador 5 espirra.

Para fazer o assoprador funcionar, Bob Esponja puxa a corda a uma distancia enorme e depois
ele finalmente funciona.

Mas, isto 5 acaba por sugar toda a 4gua do oceano.

Entéo, o assoprador explode, trazendo a agua de volta e deixando varias pilhas 5 de areia no
guintal de Lula, enquanto que o do Bob esta perfeitamente limpo.

Satisfeito, Bob sai de uma pilha de 5 areia e volta para alano 3 slots como ganhar casa, enquanto
a concha cai no nariz do Lula Molusco.

Primeira Aparicdo: Fred

1c 1c "Ch& em 5 Terra Firme BR)

"Ché na Cupula da Arvore PT)

"Tea at the Treedome" Edgar Larrazabal (exibi¢cao original); Tom Yasumi (mais tarde exibigdes) 5
Paul Tibbitt, Peter Burns & Mr.Lawrence2515-101

O episddio comeca com Bob Esponja cacando uma agua-viva nos Campos de Agua-Viva.

de repente, ele 5 vé uma garota lutando contra uma ostra gigante.

Ele pega seu guia, e vé que ela é um 'esquilo da terra'.

Bob 5 Esponja pensa que ela estd com problemas, e tenta lutar contra a ostra ele mesmo.

A esquila consegue sair da ostra, 5 mas Bob acaba indo parar dentro dela.

A esquila salva Bob, atirando a ostra para fora da area.

Bob Esponja se apresenta 5 a ela, e a esquila diz que seu nome é Sandy Bochechas.

Bob pergunta sobre o capacete que ela usa, e 5 Sandy diz que aquilo é seu capacete de ar.
Bob Esponja demonstra ndo saber o que é ar, mas ele ndo 5 diz isso a ela, ao invés disso, diz
gue adora o ar.

surpresa por Bob gostar de ar, Sandy convida-o para 5 ir a alano 3 slots como ganhar 'Cupula da
Arvore' para tomar "cha Texano" com biscoitos.

Bob Esponja rapidamente corre para falar para Patrick o 5 que aconteceu.

este diz que 'levantando o dedinho' pra cima te deixa bacana.

Entéo, ele diz que se Bob quer ser bacana, 5 basta levantar o dedinho pra cima.

Quando Bob vai até a casa da Sandy, Sandy esta de biquini, ja que ela 5 ndo precisa de
capacete de ar.

Bob Esponja entra, e percebe que o nivel de dgua abaixou.

Ele entra em panico, e 5 diz a Sandy que ndo tem agua e sim, tem ar.

Bob Esponja diz que nao tem problema e tenta respirar 5 dificilmente.

Ele parece ndo entender que criaturas do mar precisam de agua para sobreviver.

Sandy lhe apresenta alano 3 slots como ganhar casa, mostrando a ele 5 a arvore de carvalho, o



bebedouro dos passaros e outras coisas.

Durante isso, Bob rapidamente pula no bebedouro, que estd com 5 agua; sabendo que precisa de
agua para respirar melhor.

Bob Esponja da a Sandy algumas flores, e ela decide por elas 5 num vaso.

Enquanto isso, Patrick aparece e assiste tudo fora do lado de fora, e diz para Bob levantar o
dedinho.

Sandy 5 volta e coloca as flores num vaso, cheio de agua gelada, numa mesa de piquenique.
Bob tenta ndo beber dgua enquanto 5 Sandy foi buscar o cha e os biscoitos.

este ndo aguenta e acaba bebendo a agua, correndo para a porta, dizendo 5 que desiste.

Patrick pensa que ele esta com vergonha da Sandy, entra na clpula e tenta convence-lo a ficar.
Depois de um 5 tempo Patrick descobre que ndo tem agua.

Os dois lutam para tentar sair da capula, mas ndo conseguem.

Quando Sandy volta, ela 5 grita e vé Bob e Patrick secos na grama.

Ela os ajuda trazendo capacetes de agua.

No final, Sandy propde um brinde 5 ao novos amigos, e ela bebe o cha.

Bob e Patrick bebem o chd, com os saquinhos no capacete de agua, 5 e levantando os dedinhos.
Primeira Apari¢cao: Sandy Bochechas

Bob Esponja vai la fora para respirar na tranquilidade do bairro.

de repente, ele comeca 5 alto para construir um estande de Bolhas de Sab&o, para o desespero
de Lula Molusco.

No estande, Bob Esponja se oferece 5 para ensinar a soprar bolhas de vinte e cinco centavos.

O barulho perturba Lula Molusco, que pede a Bob Esponja que 5 fique quieto.

Patrick aparece e vem para o suporte, e pede para experimenta-lo.

Patrick s vibra os labios em vez de soprar, 5 deixando de soprar uma bolha.

Bob Esponja se oferece para ensina-lo por um 25 centavos extra.

Bob Esponja mostra como ele sopra 5 bolhas com uma técnica peculiar divertida.

Quando ele mostra Patrick ele sopra uma bolha de pato, uma bolha de cubo de 5 gelo, uma bolha
de lagarta, e uma bolha de barco.

Entéo, depois de todas as bolhas estourarem, em seguida, Bob usa 5 as duas méaos para fazer
soprar uma bolha de elefante, Patrick chama de "girafa", o elefante [ou girafa] chega na 5 janela
da casa de Lula Molusco e aparece dentro, causando uma exploséo.

Lula Molusco estéa enfurecido por isso ele sai e 5 pergunta como eles estdo apenas fazendo tanto
barulho apenas soprando bolhas.

Bob Esponja mostra-lhe a técnica e ele sopra uma bolha 5 borboleta, mas Lula Molusco rejeita as
idéias de seu vizinho e fez Bob Esponja e Patrick de volta para suas 5 casas em
constrangimento.

Lula comeca a soprar uma bolha por curiosidade, mas Bob Esponja e Patrick voltam a pedir o
pagamento.

porém, 5 Lula Molusco tem que dar-lhes 25 centavos para a bolha, mas apenas relutantemente.
Lula, entdo, tenta impressiona-los com a alano 3 slots como ganhar técnica, 5 mas ndo, com cada
bolha caindo no chéo.

Enquanto Lula ainda tenta soprar uma bolha satisfatoria (e, como resultado, gasta mais 5 dinheiro
com cada bolha ele sopra), Bob Esponja e Patrick tentam convencer Lula a usar a técnica.
Finalmente, Lula furiosamente (embora 5 sem perceber) copia a alano 3 slots como ganhar
técnica em uma tentativa de zombar deles.

No entanto, ele sopra uma enorme bolha de raiva.

Bob 5 e Patrick parabenizam Lula, dizendo que ele é "incrivel”, e que alano 3 slots como ganhar
bolha era o melhor.

Lula agradece-lhes sarcasticamente e sai, 5 andando de volta para alano 3 slots como ganhar
casa.

Ele comeca a tocar alano 3 slots como ganhar clarineta, com Bob Esponja e Patrick gritando seu
nome.

No entanto, 5 enquanto Lula Molusco toca, ele ndo vé que ele e alano 3 slots como ganhar casa



estdo muito acima do chéo.

Bob Esponja e Patrick 5 tentam avisar Lula, mas Lula acha que eles ainda estao cantando e ele
continua tocando, pensando que ele é "incrivel".

Quando 5 ele olha para fora, ele se vé muito acima do chdo, com Bob Esponja e Patrick 1a no
chéo.

A bolha 5 em seguida, parece que estoura, enviando a alano 3 slots como ganhar casa de volta
para alano 3 slots como ganhar area original, embora com muito impacto.

Bob Esponja 5 e Patrick se olham nervosamente e se retiram para suas casas antes que Lula
poderia repreendé-los.

2b 2b "Calca rasgada BR)

"Calgas 5 Rasgadas PT)

"Ripped Pants" Edgar Larazzabal Paul Tibbitt & Peter Burns2515-106

Bob Esponja esta na Lagoa Goo com Sandy fazendo esculturas de 5 areia, quando Larry, a
Lagosta chega, ele pergunta se eles querem levantar pesos, eles aceitam.

Quando Bob vai levantar um galho 5 com 2 marshmallows, ele acidentalmente rasga a calca e
cria uma piada com isso, rasgando a calgca em diversos momentos 5 como jogando voleibol e
comprando sorvete, porém quando ele esta surfando, ele finge que se afoga e todos ficam
preocupados 5 com ele.

Nesse momento o salva-vidas pergunta a ele do que ele precisa, e ele diz que precisa de um
alfaiate, 5 porque ele rasgou a calga.

Todos acham que ele levou a piada longe demais com isso e param de falar com 5 ele, com isso
ele vira "o fracassado da praia".

Bob Esponja faz uma musica junto com outros "fracassados da praia” sobre 5 alano 3 slots como
ganhar atitude para reconquistar a amizade com seus amigos e tem sucesso.

Assim Bob reconquista amizade de Sandy e Larry, pede 5 para ele autografar alano 3 slots como
ganhar calca, mas quando a esponja se abaixa para assinar, alano 3 slots como ganhar calca e
alano 3 slots como ganhar cueca rasgam.

Primeira Aparicdo: 5 Larry, a Lagosta; Scooter; Nat Peterson; Harold e a maioria dos figurantes
da série.

Notas:Este € o primeiro episddio a ser 5 exibido em Portugal na SIC em 1 de maio de 2000.

3a 3a "Cacando 4gua-viva BR)

"Pesca de Alforrecas PT)

"Jellyfishing" Alan Smart 5 Steve Fonti, Chris Mitchell, Peter Burns & Tim Hill2515-103

Bob Esponja e Patrick se preparam profissionalmente para cacar 4gua viva e 5 vdo chamar Lula
Molusco, mas ele diz que esta ocupado e vai andar de bicicleta.

Durante o passeio, Lula da de 5 cara com uma agua-viva e se machuca, entao ele passa a andar
engessado e de cadeira de rodas, assim Bob 5 Esponja decide que Lula Molusco merece ter um
"dia mais especial de todos".

Esse dia se inicia na casa de Lula 5 Molusco com uma sopa, mas como a boca dele esta
engessada ele ndo tem como comer, nem falar, entdo a 5 sopa € um fracasso.

Em seguida Bob Esponja tenta tocar musica na clarineta de Lula, mas ndo consegue tocar
musica muito 5 bem.

Entéo eles declaram que o ponto alto do "dia mais especial de todos" ser4 cacar agua viva.
Durante a caca Lula 5 Molusco consegue pegar uma agua-viva, mas ele acaba sendo picado pela
méae dessa mesma e fica mais machucado do que 5 estava antes.

No dia seguinte ele encontra Bob e Patrick com a 4gua-viva que ele pegou no dia anterior num
pote, 5 ele solta ela para que esta pique os dois.

Em seguida isso tem efeito de carma e a agua-viva mae reaparece 5 e machuca Lula Molusco
mais ainda.

Primeira Apari¢éo: Aguas-vivas e Agua-Viva Mae

3b 3b "Plankton! BR)"Plancton! PT)

"Plankton!" Edgar Larazzabal Ennio Torresan, Jr., 5 Erik Wiese & Mr.Lawrence2515-114

No Siri Cascudo, Lula envia a Bob Esponja um pedido de um hamburguer de siri e acabou 5 no



nariz.

Depois de fazer o hamburguer, ele comeca a "passar" e faz o seu caminho em direcédo a porta da
5 frente.

Seu Siriguejo puxa Plankton para fora do hamburguer e envia-o de volta para o Balde de Lixo.
Siriguejo explica que Plankton 5 é seu arqui-concorrente, e vem tentando roubar a férmula
secreta do hamburguer de siri a anos.

Naquela noite, apds o Siri 5 Cascudo fechar, Plankton tenta convencer Bob Esponja de que ele e
o Plankton sdo amigos, e que, como tal, Bob 5 Esponja deve vir para o aniversario de Plankton,
como € supostamente o dia seguinte.

Plankton diz que os amigos dao-se outras 5 coisas.

Plankton pede a Bob Esponja que ele acha que ele gostaria de um presente de aniversario: um
hamburguer de siri, 5 e um assento.

Plankton estd muito feliz com essa proposi¢cao, mas se recusa.

Plankton diz que, para o seu aniversario, ele quer 5 que Bob Esponja dar a ele um hamburguer
de siri.

em voz alta, Bob corajosamente se recusa e corre de volta 5 para casa, mas Plankton promete
gue Bob vai "entregar para (ele) pessoalmente”.

Mais tarde naquela noite, Plankton entra na cabeca de 5 Bob Esponja através de um poro e faz o
seu caminho para o cérebro de Bob Esponja.

Ele atribui um dispositivo 5 de controle da mente para o cérebro e curva Bob Esponja a seu
controle, forcando-o a caminhar para o Siri 5 Cascudo, obtem um hamburguer de siri, e traz ele
para o Laboratério do Balde de lixo.

Ele traz para um analisador, 5 que foi projectado para descobrir os ingredientes de tudo o que é
deixado cair nele.

Como Plankton se regozija sobre alano 3 slots como ganhar 5 vitoria e comeca a for¢ar Bob para
soltar o hamburguer de siri, Bob Esponja, lamenta seu fracasso para salva-lo, carinhosamente 5
descrevendo os ingredientes do hamburguer e com suculéncia (ironicamente revelando a formula
secreta).

esfomeado, Plankton pula para fora da cabeca do 5 Bob Esponja e para o hambuarguer de siri,
mas salta para fora dele e cai no analisador, prendendo-o, assim, dentro 5 de alano 3 slots como
ganhar tela de computador.

Bob Esponja volta para casa com o hamburguer de siri na méo, ignorando as demandas de 5
raiva do Plankton para ele trazé-lo de volta, seu ultimo apelo de ser "Eu vou contentar com
algumas batatas fritas!" 5 Primeira Apari¢ao: Plankton, Karen Plankton e Tom Smith

4a 4a "Vizinhos Nauticos Terriveis"

"Naughty Nautical Neighbors" Fred Miller Sherm Cohen, Aaron Springer 5 & Mr.Lawrence2515-
116

Lula Molusco faz um soufflé, mas ndo consegue aprecia-lo com o barulho constante do riso de
Bob Esponja e 5 Patrick.

Lula vé que eles estdo tendo uma conversa privada através de bolhas.

Irritado, 0 molusco faz suas préprias bolhas, e isso 5 insulta eles, fazendo que eles pensaram que
as bolhas séo enviadas por eles mesmos, assim os dois brigam e param 5 de se falar.

Com o silencio Lula vai la fora para comer seu soufflé, mas acidentalmente se engasga com um
garfo.

Patrick 5 salva alano 3 slots como ganhar vida fazendo ele cuspir o garfo.

Assim Lula Molusco se torna amigo de Patrick e Lula convida ele a 5 ir em alano 3 slots como
ganhar casa.

Em alano 3 slots como ganhar casa Lula Molusco toca uma cangé&o na clarineta que faz Patrick
adormecer, assim, este decide 5 expulsa-lo de alano 3 slots como ganhar casa.

Enquanto isso o0 molusco torce alano 3 slots como ganhar coluna e Bob vé isso como uma
chance de ser seu 5 amigo, entéo ele salva Lula pulando em alano 3 slots como ganhar coluna,
assim eles se tornam amigos.

Na casa de Lula Molusco, Bob Esponja 5 toca contrabaixo pessimamente, até que Patrick entra



na janela e o atrapalha.

Com isso Bob fica bravo e destréi o instrumento 5 de Lula que expulsa ele de alano 3 slots como
ganhar casa em seguida.

Em frente aos acontecimentos, Lula Molusco Convida os dois para um 5 jantar em alano 3 slots
como ganhar casa, com a intengéo de uni-los.

No jantar, Bob Esponja e Patrick continuam brigados.

Quando Lula Molusco serve o 5 suco, eles disputam quem bebe mais com rivalidade, até que o
suco acaba e Lula vai comprar mais, deixando os 5 dois sozinhos e inflados de suco.

Assim eles comecam a fazer bolhas e rir juntos e explodem a casa com tantas 5 bolhas.

Lula volta e expulsa os dois de alano 3 slots como ganhar casa ja destruida.

4b 4b "Escola de Pilotagem BR)

"Escola de Navegacao PT)

"Boating School" 5 Tom Yasumi Ennio Torresan, Jr., Erik Wiese & Mr.Lawrence2515-104

Bob Esponja vai fazer seu 38° teste de pilotagem, no caminho ele 5 joga seu monociclo fora
achando que vai passar.

Chegando no exame ele passa do teste oral com facilidade, mas na hora 5 do exame pratico ele
da ré e bate em um farol, fazendo alano 3 slots como ganhar professora Puff inflar.

No mesmo dia Bob conta 5 para Patrick sobre o exame, entdo este sugere a ele a seguinte ideia:
usar um radio na cabeca coberto por 5 um chapeu, enquanto Patrick diz a ele o que fazer.

No dia seguinte eles pdem a ideia em pratica, conseguindo fazer 5 todos os passos, porém no
final do percurso a Sra.

Puff fica surpresa com o sucesso de Bob e comeca a 5 brincar com ela e dizer coisas como: "sera
gue tem uma antena em baixo desse chapéu?" e "sera que bem 5 longe daqui tem um cara te
passando todas as respostas?”, mas no final ela diz "hahaha de qualquer forma isso 5 seria colar.
", entdo Bob percebe que esta sendo desonesto e fica triste, logo perde o controle do barco e
bate 5 em um farol, fazendo alano 3 slots como ganhar professora inflar novamente.

Saindo da escola, Bob encontra Gary com seu monociclo e diz ao caracol 5 "Vamos fazer uma
visita surpresa a alguém no hospital”, terminando o episadio.

Primeira Aparigao: Sra.Puff

5a 5a "Entrega de Pizza BR)

"Entrega de 5 Pizas PT)

"Pizza Delivery" Sean Dempsey Sherm Cohen, Aaron Springer, & Peter Burns2515-107

O Siri Cascudo faz alano 3 slots como ganhar primeira entrega de pizza.

Seu 5 Siriguejo pede para Lula Molusco entrega-la.

Lula pergunta por que Bob Esponja ndo pode entregar.

Seu Siriguejo ndo estava escutando bem e 5 diz "Otima ideia, leve-o com vocé!", entdo Bob
Esponja e Lula Molusco vao entregar uma pizza.

No entanto, Bob Esponja ndo 5 pode dirigir, e ainda esta na escola de barcos.

Quando ele tenta dar marcha a ré, ele dirige loucamente e os 5 dois de perdem.

Entéo Lula Molusco e Bob Esponja ficam presos no "meio do nada" (ou em um deserto de areia).
Bob 5 Esponja, em seguida, sugere entregar a pizza a pé, e eles comecam a andar.

Bob Esponja comeca a cantar uma musica 5 sobre a pizza do Siri Cascudo, e como é a melhor
pizza do fundo do mar.

Entdo acontece um tornado e 5 Lula diz a Bob para deixar levar a pizza, mas a pizza salva suas
vidas quando Bob transforma ela em 5 um para-quedas.

Bob Esponja mostra Lula Molusco alguns trugues pioneiros, como pegar carona, comer coral,
dizer onde a civilizacdo esta olhando 5 para dire¢cdo que 0 musgo aponta, e até mesmo dirigir em
rochas.

Lula ndo acredita em Bob Esponja, mas tem que 5 aceitar quando eles acabam dirigindo a rocha
por todo o caminho até a casa do cliente.

Infelizmente, alano 3 slots como ganhar jornada nao tem 5 um bom resultado.

O cliente fica extremamente irritado por que ele ndo conseguiu o refrigerante, que diz ele que
pediu(ele realmente 5 pediu, mas nessa parte, o Seu Siriguejo colocou o telefone para baixo).



Bob comeca a chorar (e absorve as lagrimas).

Irritado com 5 o cliente ter feito Bob Esponja chorar, Lula bate na porta e joga a pizza na cara de
Tom.

Apos tudo 5 isso, os dois voltam ao trabalho, que, ironicamente, esta a 12 metros de distancia, mas
Lula ja esta muito cansado, 5 depois de uma longa entrega de pizza.

5b 5b "Lar doce abacaxi BR)

“Lar Doce Ananas PT)

"Home Sweet Pineapple” Tom Yasumi Ennio 5 Torresan, Jr., Erik Wiese & Mr.Lawrence2515-124
Uma multiddo de nematéides com fome chega na Fenda do Bikini , no meio da 5 noite.

Eles se alimentam através de uma variedade de itens, até mesmo destroem um barco com um
motorista dentro nele.

entao, Eles 5 fazem o seu caminho para a casa de Bob Esponja.

Eles retiram canudos e comem / bebem alano 3 slots como ganhar casa.

Enquanto isso, Bob 5 Esponja e Gary estdo dentro, dormindo, quando tudo comeca a encolher.
Bob Esponja e Gary correm para fora da casa, agora 5 reduzida a nada, e vém o que 0s
nematoides fizeram.

No dia seguinte, apés a tentativa de construir um abacaxi substituto 5 e tentativas frustrantes de
dormir com Lula Molusco e Patrick, Bob Esponja encontra uma pedrinha (a Unica coisa que restou
5 quando os nematéides comeram / beberam alano 3 slots como ganhar casa), e enterra ela onde
costumava ser alano 3 slots como ganhar casa .

No entanto, a pedra 5 é realmente uma semente, e a agua das lagrimas de Bob faz com que
alano 3 slots como ganhar casa volte a crescer.

A casa 5 é colocado de volta onde estava, esmagando Lula Molusco, que estava dangando sobre
as ruinas da casa de Bob com 5 alegria.

Primeira Apari¢cdo: Harold Calga Quadrada, Margaret Calca Quadrada e Nematoéides

6a 6a "O Homem Sereia e o Mexilhdozinho BR)

"Homem-Sereia e Rapaz 5 Crustaceo PT)

"Mermaid Man and Barnacle Boy" Sean Dempsey Paul Tibbitt, Mark O'Hare, & Mr.Lawrence2515-
119

Enquanto importunavam Lula Molusco, Bob Esponja e 5 Patrick descobrem que seus herdis,
Homem Sereia e Mexilhdozinho, estdo de fato vivendo na Casa de Repouso Cardume Sombrio, e
5 tentam fazer que os dois (Homem Sereia e Mexilh&ozinho) larguem a aposentadoria, tanto que
acabam aborrecendo os super-heréis geriatricos da 5 Fenda do Bikini.

Bob e Patrick passam por todos os tipos de travessuras hilariantes para reunir seus amigos
super-herdis e, eventualmente, 5 tem sucesso, criando assim um novo show chamado: As Novas
Aventuras do Homem Sereia e do Mexilhdozinho.

Quando Homem Sereia se 5 senta, um baldo de quadrinhos aparece e dramatiza a palavra
"sente!".

O telefone é quebrado, e quando Homem Sereia desliga o 5 telefone, o baldo aparece novamente
e diz "desligue”.

Ser& que nossos herois vao mandar arrumar o telefone? Assista semana que vem 5 para saber.
E quando Bob Esponja pisca, um balédo amarelo aparece e diz: "pisque!!" Primeira Apari¢ao:
Homem Sereia, Mexilhdozinho, Velho Jenkins 5 e varios idosos6b 6b "Picles BR)"Pickles PT)
"Pickles" Tom Yasumi Steve Fonti, Chris Mitchell, & Peter Burns2515-111

E um dia normal no 5 Siri Cascudo, até que um peixe com excesso de peso chamado Robalo
aparece e, em seguida, faz um pedido complicado.

Bob 5 Esponja rapidamente Ihe serve, mas depois Robalo reclama de n&o haver picles no
hamburguer, para o grande horror de Bob.

Seu 5 Siriguejo € obrigado a dar a ele, porque Robalo Ié a impressao microscépica abaixo do
menu que diz: "garantia dinheiro 5 de volta".

Bob Esponja perde a confianca (e alano 3 slots como ganhar mente), e ndo se lembra mais como
fazer nada.

Seu Siriguejo diz a 5 ele para ir para casa e descansar um pouco.



Entdo Lula assume a grelha, o que leva ao desastre, com Lula 5 Molusco queimando toda a
comida (incluindo milk-shakes) e afastando os clientes.

Seu Siriguejo esta preocupado em perder dinheiro, entdo ele vai 5 para a casa de Bob Esponja,
onde tudo se esta trocado (como ovos que estdo sendo pregados nas paredes).

A musica 5 e a voz de Bob Esponja sdo confusos também.

Seu Siriguejo explica a Bob Esponja que, se ele se lembrar de 5 como fazer um hamburguer de
siri, ele estard em ordem novamente.

Depois de dias, Bob Esponja eventualmente aprende como fazer um 5 hamburguer de siri
corretamente novamente (involuntariamente,pois ele acreditava que n&o conseguiria fazé-lo).
Ele volta para o Siri Cascudo, onde Robalo o 5 confronta novamente.

Bob Esponja serve-lhe a alano 3 slots como ganhar refeicdo com confianga, mas este anuncia
mais uma vez que nao hé picles.

No entanto, 5 Bob Esponja revela que o Robalo tem escondido os picles sobre alano 3 slots como
ganhar lingua o tempo todo para evitar o pagamento, 5 assim como as chaves do carro do
Shubie.

Robalo foge, e todo mundo aplaude a volta de Bob Esponja.

Bob entdo quer 5 trés vivas para Lula por tomar o seu lugar temporariamente, enquanto ele
estava desaparecido.

No entanto, as multidées vaiam em vez 5 de aplaudir.

No ultimo viva alguém diz: "Boo, seu chato!".

Assim, o episédio termina.

Primeira Aparicdo: Robalo

7a 7a "Monitor da classe BR)

"Vigia do 5 Corredor PT)

"Hall Monitor" Edgar Larrazabal Chuck Klein, Jay Lender, & Mr.Lawrence2515-108

Na Escola de Pilotagem da Sra.

Puff, € hora de selecionar 5 o0 monitor da classe do dia.Sra.

Puff admite que Bob Esponja é o Unico que ainda ndo foi monitor da classe, 5 em seguida, Bob
Esponja se move para frente, e depois de tentar desesperadamente encontrar outro candidato,
ela é forcada a 5 dar os deveres do monitor para Bob Esponja.

Depois de ser eleito monitor da classe, Bob Esponja da um discurso muito 5 longo, o que acaba
durando o dia inteiro, e todo 0 seu tempo como monitor da classe.

Com simpatia, a Sra.

Puff 5 permite Bob Esponja possa usar o seu uniforme até o dia seguinte.

No entanto, Bob Esponja vai além do dever, e 5 decide se tornar o monitor da classe da cidade,
com resultados desastrosos.

Suas atividades incluem dar dire¢des para trafego, resultando em 5 batidas, e atacar um casal
sob o disfarce de "Maniaco da Janela Aberta", com a intengéo de mostrar-lhes o perigos 5 de
deixar a janela da casa aberta.

Mais tarde, Bob Esponja encontra Patrick comendo um sorvete de morango, que escorre para5 o
chéo, por isso Bob o carimba como um criminoso.

Quando uma pagina da manchete de jornal alerta a esponja sobre 5 um maniaco causando
problemas em torno da cidade, ele deixa Patrick "virar a pagina" se tornando monitor.

Eles acabam tomando sorvete 5 duas vezes, e depois decidem se separar para encontrar o
maniaco, se comunicando usando walkie-talkies.

Dois policiais perguntam a Patrick se 5 ele viu 0 maniaco, e mostrar-lhe uma imagem do Bob
Esponja, que ficou conhecido como um real maniaco, mas nao 5 reconhece Bob na foto.

Logo, a noite, de repente cai e Patrick fica assustado.

Ele vé Bob Esponja a distancia do outro 5 lado da rua,Patrick ndo o reconhece como Bob
Esponja, mas sim como 0 maniaco.

Ele alerta a Bob sobre a localizagdo 5 do maniaco através de seu walkie-talkie, e Bob Esponja
tenta escapar do maniaco.

Onde quer que Bob v4, Patrick diz que 5 o maniaco esta 14, fazendo com que Bob Esponja



acredite que o maniaco esta seguindo ele.

Eventualmente, Bob vé um cartaz 5 de procurado para si mesmo e percebe que ele é o maniaco.
A policia chega para prendé-lo, e Sra.

Puff os explica 5 a situacado, dizendo que ele é alano 3 slots como ganhar responsabilidade.

A policia interpreta isso como assumir a responsabilidade pelos crimes, e ela é 5 presa.

Assim ela passa a dar aula enquanto esta na prisdo sendo gravada pela camera até que ela diz a
Bob 5 Esponja que precisa vé-la depois da aula, nos proximos seis meses.

Primeira Apari¢ao: Policiais

7b 7b "Festa das aguas-vivas BR)

"Doce de Alforreca 5 PT)

"Jellyfish Jam" Fred Miller Ennio Torresan, Jr.

, Erik Wiese, & Peter Burns2515-118

Bob leva uma agua-viva para casa.

Em casa, Bob Esponja 5 danga com a agua-viva a altos volumes de masica, o que irrita Lula
Molusco.

Apods 12 horas deste tipo de festa 5 sem parar, Bob Esponja finalmente decide ir dormir, mas a
agua-viva nao quer parar.

Bob tenta obriga-la a ir para a 5 cama, amarrando uma coleira em torno dela,mas na noite a
agua-viva escapa e traz muitos de seus amigos para casa 5 de Bob Esponja.

Na manha seguinte, Bob Esponja acorda e encontra alano 3 slots como ganhar sala de estar
cheia de aguas-vivas dangando.

Ele tenta fazé-las 5 sair, mas nao consegue.

Lula, irritado com isso, decide tocar alano 3 slots como ganhar clarineta alto, irritando a agua-viva
, que comecam a destruir 5 a casa de Bob Esponja.

Bob Esponja pede para Lula Molusco tocar alano 3 slots como ganhar clarineta um pouco
"melhor" , e Lula Molusco 5 responde tocando muito mais alto.

Entdo as agua-vivas vao até alano 3 slots como ganhar casa queima-lo , em seguida voltam para
casa de Bob.

Lula 5 da a Bob Esponja a alano 3 slots como ganhar clarineta.

A 4gua-viva pega a clarineta de e quebra ela.

Irritado, Bob ent&o tenta remover o 5 aparelho de som, e acaba destruindo-o na tentativa, e as
agua-vivas ficam irritadas e comegam a picar ele.

Até que Gary 5 consegue levar as agua-vivas embora com uma melodia.

8a 8a "O Foguete da Sandy BR)

"O Foguetéo da Sandy PT)

"Sandy's Rocket" Tom 5 Yasumi Sherm Cohen, Aaron Springer, & Peter Burns2515-110

Bob Esponja visita a clpula da arvore de Sandy, e vé que Sandy 5 construiu um foguete.

Sandy explica a ele que ela esta indo para a lua, e Bob Esponja pede a ela para 5 leva-lo com
ela.

Depois dele insistir muito ela deixa ele ir.

Naquela noite, Patrick vem para a casa de Bob Esponja e 5 lhe da um "Repelente de Aliens ",
dizendo que ele deve passar nas janelas do foguete da Sandy.

Entéo os dois 5 vao até o foguete para pulverizar as janelas, mas néo resistem a tentacao de
entrar no foguete.

No foguete Bob Esponja 5 comeca acidentalmente a decolagem, que circula sobre a lua e, em
seguida, volta a Fenda do Bikini.

Bob Esponja e Patrick, 5 convencidos de que eles estdo na Lua, acham que os alienigenas estao
projetando suas memarias sobre o ambiente para engana-los.

Eles 5 comecam a pegar todos com armas de coleta(destinadas a colher rochas lunares),
acreditando que eles sao alienigenas.

Depois de capturar todos 5 da fenda do Bikini(inclusive Sandy e Patrick), Bob Esponja comeca o
foguete novamente para voltar para casa, durante o caminho, 5 enquanto passa pela lua, acaba o
combustivel do foguete.



Bob olha pela janela e percebe seu erro.

Todos os peixes capturados, que 5 estdo armazenados no compartimento de carga do foguete
dizem: " Bob Esponja, nos aliens gostariamos de falar com vocé.

" e 5 0 episddio termina.

Primeira Apari¢ao: Fininho

8b 8b "Botas que Rangem BR)

"Botas Tridentes PT)

"Squeaky Boots" Fred Miller Steve Fonti, Chris Mitchell, & 5 Mr.Lawrence2515-102

Sr Sirigueijo da para Pérola um par de botas de $2,00, mas ele ndo aceita.

Sr Sirigueijo, sem saber o que 5 fazer com as botas, diz a Bob Esponja que elas foram usadas
por grandes mestre-cucas, Isso deixa ele empolgado a 5 ponto de trocar seu salario pelas botas e
comeca a usa-las, durante o dia todo.

O barulho irrita Lula Molusco, fazendo 5 ele sair de férias e Siriguejo ocupar seu lugar.

Com o passar do tempo o barulho das botas comecam a realmente 5 irritar Siriguejo, entéo ele
rouba as botas e as enterra debaixo do Siri Cascudo.

No dia seguinte Bob comeca a chorar, 5 pois perdeu as botas.

Eugene se sente culpado e comeca a escutar apenas o rangido das botas em tudo que ouve, 5
entdo confessa que ele roubou as botas.

Em seguida Sirigueijo pega, encolhe e come as botas.

Assim ele acha que finalmente tem 5 paz e tranquilidade, e sai de férias com Pérola, mas quando
ele soluca escuta o barulho das botas.

Primeira Aparicdo: Pérola 5 Sirigueijo

9a 9a "Com Calcas Naturais BR)"Na Natureza PT)

"Nature Pants" Sean Dempsey Paul Tibbitt, Mark O'Hare, & Peter Burns2515-120

Bob Esponja vai 5 viver com as aguas-vivas, mas nao consegue se adaptar a vida delas.

Patrick e Sandy sentem falta de Bob e fazem 5 de tudo para ele voltar, inclusive fazem um
piguenique com hamburgueres de siri e Patrick chega a tentar cacar ele, 5 mas ndo conseguem
traze-lo de volta.

Bob continua a tentar viver com as aguas vivas, mas ele se machuca e ndo 5 se adapta, entao
decide voltar para casa.

Vindo para Fenda do Bikini, Bob Esponja chega em casa e encontra uma festa 5 de boas vindas,
onde encontra todos seus amigos e fica feliz

9b 9b "O Dia do Contra BR)"Dia do Oposto PT)

"Opposite 5 Day" Tom Yasumi Chuck Klein, Jay Lender, & Mr.Lawrence2515-112

Lula Molusco quer se mudar, mas a imobiliaria diz que ela ird 5 vender a alano 3 slots como
ganhar casa, a nao ser que tenha vizinhos ruins.

Para que Bob Esponja seja um bom vizinho, Lula inventa 5 que é "Dia do Contra" entdo Bob deve
ser mais quieto.

Com essa ideia de Dia do Contra, Bob comeca a 5 destruir toda alano 3 slots como ganhar casa.
Lula acha que se a imobiliaria ver a bagunca, ela néo ira vender alano 3 slots como ganhar casa,
entdo ele 5 constroi a casa de Bob.

Enquanto Lula arruma o abacaxi, Bob acha que como é Dia do Contra ele deve ser 5 como Lula
Molusco, Patrick também gosta da ideia e comeca a agir como Lula, entdo os dois vao para casa
5 do Molusco.

Lula continua arrumando a casa de Bob e a imobiliaria chega e entra na alano 3 slots como
ganhar casa.

Entrando, ela encontra Bob 5 e Patrick que dizem ser Lula Molusco, ent&o eles fazem um tour
pela casa e fazem o oposto do que 5 ela pede, descrevendo negativamente a casa.

Quando Lula acaba de arrumar a casa de Bob ele vai para a casa dele, 5 ele diz para imobiliaria
gue € o Lula Molusco, isso enlouguece ela, fazendo ela ir embora e desistir de vender 5 a casa.
Depois disso Lula quer mostrar a Bob e Patrick o quanto ele "odeia" eles, perseguindo os dois
com um 5 trator e os assustando.

10a 10a "Choque Cultural BR)



"Choque de Culturas PT)

"Culture Shock" Edgar Larrazabal Paul Tibbitt, Mark O'Hare, & Mr.Lawrence2515-122

O 5 Siri Cascudo esta sem movimento, entéo Sirigueijo chama seus funcionarios para uma
reunido, Lula Molusco sugere ao Sr.

Sirigueijo montar um 5 show de talentos.

Lula diz para Bob Esponja que ele ndo pode se apresentar, pois ndo tem talento.

Na hora do show 5 o Siri Cascudo enche de espectadores, acontecem diversas apresentacdes
como Pérola, como lider de torcida; Plankton, com uma suposta magica, 5 que era na verdade
uma tentative de roubar um Hamburguer de Siri; e Gary recitando uma poesia.

Bob implora para Lula 5 para participar do show e Lula deixa ele fazer a limpeza depois do show.
Quando comeca o show de Lula Molusco 5 todos odeiam, e comeg¢am a jogar tomates nele,
Sirigueijo bota o preco de $1,00 nos tomates, pra se aproveitar da 5 situacao.

Quando o show acaba Bob Esponja vai fazer a limpeza do show e é aplaudido por todos, Lula
entdo acha 5 que querem que ele volte, entéo ele volta e param de aplaudir.

Lula em seguida tenta imitar Bob, mas continua sendo 5 ignorado.

Lula vai para os bastidores enquanto Bob termina o servico e é aplaudido.

Sirigueijo mostra um carrinho de mé&o cheio de 5 dinheiro e diz que vai precisar de outro para o
show da semana seguinte.

10b 10b "Diversao"

"Fun" Fred Miller Sherm Cohen, 5 Aaron Springer, & Peter Burns2515-121

Apos salvar o Siri Cascudo de Plankton, Bob Esponja vé que Plankton s6 € malvado, pois 5 é
solitario.

Bob tenta ser amigo de Plankton Ihe mostrando o que é diversao.

Plankton no inicio gosta de diversdo, mas depois 5 ele vé que alano 3 slots como ganhar amizade
com Bob é uma otima ideia para roubar um Hamburguer de Siri.Sr.

Siriguejo vé Bob Esponja 5 se divertindo com Plankton e diz a ele que o unicelular € mal.

Bob diz que ele mudou, entdo Sirigueijo faz 5 um teste botando um hamburguer de siri na alano 3
slots como ganhar frente e Plankton parece ndo morder a isca, entdo ele e 5 a esponja vao ao
cinema.

Quando os dois saem Siriguejo percebe que Plankton roubou o hamburguer, e vai até o cinema 5
falar com Bob Esponja.

No cinema, Eugene alerta Bob, ent&o ele tira um hamburguer de siri do bolso de Plankton.

Este pega 5 o hamburguer e corre para atras da tela de cinema, mas ele da de cara com uma
parede e a 5 esponja consegue pegar o hamburguer de Siri.

11a 11a "Bob Mdusculo Calca Cheia BR)

"SpongeBob Musculado PT)

"MuscleBob BuffPants" Edgar Larrazabal Ennio Torresan, 5 Jr., Erik Wiese, & Mr.Lawrence2515-
123

Bob Esponja esté fraco, entdo Sandy organiza uma rotina de malhagéo para ele, mas ele acha 5
a rotina de Sandy intensa demais.

Em casa Bob vé um comercial de musculos falsos.

Bob encomenda os musculos e vai para 5 Lagoa Goo mostra-los, quando Sandy vé os musculos
da esponja ela o inscreve num concurso de langamento de ancora, mesmo 5 contra alano 3 slots
como ganhar vontade.

No dia do concurso, apos todos(inclusive Sandy na lideranga)lancarem as ancoras, Bob Esponja
vai langar a sua, mas 5 ndo consegue.

Ele aumenta a potencia de seus musculos falsos, fazendo eles explodirem e revelarem que Bob é
uma fraude.

O episodio 5 termina com Bob numa nova rotina de malhacéo, onde ele tem que mudar de canal,
ele acha isso cansativo, a 5 ponto de fazer seu braco cair.

Primeira Aparigao: Perch Perkins

11b 11b "Lula Molusco, O Fantasma Abusado BR)

"Squidward, o Fantasma Antipatico PT)



"Squidward 5 the Unfriendly Ghost" Fred Miller Sherm Cohen, Aaron Springer, & Peter
Burns2515-115

Lula Molusco se orgulha de ter acabado a alano 3 slots como ganhar 5 escultura de cera de si
mesmo e declara que ele "conquistou todo meio artistico".

Mas ele esta irritado com Bob Esponja 5 e Patrick, que estdo jogando um jogo, fazendo barulho.
Quando Lula vai tomar um banho, Bob e Patrick comecam a atirar 5 uma concha, como se fosse
um Frisbe, mas isto voa para a casa de Lula Molusco e atinge a escultura 5 de cera.

Bob Esponja e Patrick acham que eles feriram Lula Molusco, e depois de varias tentativas de
"ressuscita-lo", eles acreditam 5 que Lula Molusco esta morto.

Lula Molusco, saindo do banho, surge dramaticamente em uma onda de vapor do banho quente,
usando 5 talco, um roupao branco e toalha.

Bob Esponja e Patrick acreditam que estao vendo o fantasma de Lula e, na esperanga 5 de evitar
assombracodes ou punic¢des, colocam-se como servos dispostos de Lula Molusco.

Lula Molusco alegremente se aproveita da situagao, fazendo eles 5 Ihe servir, cuidar dele, fazer
as tarefas, e simplesmente entreté-lo.

Eventualmente, enquanto Bob Esponja e Patrick entram em uma sala "baguncada”, 5 se deparam
com uma histdéria em quadrinhos, inspirada na histéria do Holandés Voador (que assombrava 0s
mares, porque seu corpo 5 foi usado como uma vitrine em uma loja de roupas e nunca foi
colocado para descansar), e revelam que Lula 5 Molusco é um espirito vingativo, Bob e Patrick
acham que eles precisam colocar Lula para descansar.

Bob Esponja e Patrick tentam 5 obter Lula para entrar em um caixao, mas ele se recusa.

Bob Esponja e Patrick, em seguida, tentam dar-lhe um enterro 5 digno, bem como um funeral.
Lula Molusco finalmente admite que € uma farsa, mas Bob Esponja e Patrick acreditam que isso
5 é simplesmente em negacao sobre a alano 3 slots como ganhar morte.

Bob sopra uma bolha gigante que engole Lula e o envia flutuando até 5 o "grande futuro".

12a 12a "O Acompanhante"

"The Chaperone" Sean Dempsey Sherm Cohen, Aaron Springer, & Peter Burns2515-113

No Siri Cascudo Pérola esta 5 triste, pois seu parceiro para o baile cancelou com ela, entdo Sr.
Sirigueijo diz para ela levar Bob Esponja.

Pérola ndo quer 5 ser constrangida por Bob Esponja, e pede-lhe para fazer o seu melhor.

Em casa, usando uma revista como um guia, Bob 5 Esponja se veste e usa pernas artificiais
extremamente longas para parecer "alto, moreno e bonito" para Pérola.

Na noite do baile, 5 as coisas inicialmente funcionam bem para Bob e Pérola.

No entanto, o traje de Bob Esponja logo comeca a funcionar mal, 5 resultando em desastre
embaracoso para Pérola.

Bob Esponja, depois de ter quebrado tudo no baile, corre para o banheiro das mulheres 5 e
chora.

Pérola, sentindo pena dele, tenta consola-lo e restaurar alano 3 slots como ganhar confianca.
Entdo Pérola e Bob Esponja se juntam ao baile.

Eles comecam 5 fazendo uma danca chamada "A Esponja”, que todos logo comecam a fazer.
No entanto, isso resulta em muitas mortes e destruicdo 5 em massa.

Uma brava multidao levanta a Pérola e Bob Esponja, que pensam que isto significa que eles séo
populares até 5 a multidado joga-los para fora do edificio.

Bob Esponja pede desculpas e Pérola diz que mesmo que foi um desastre, foi 5 muito divertido.
Pérola diz boa noite para Bob quando ela volta para casa e tenta chamar a atencao de Bob
Esponja, 5 mas quando ela faz isso Bob Esponja parece estar congelado.Sr.

Siriguejo consola a Bob Esponja sobre seu sucesso no baile, e 5 0 Bob Esponja real parece
recuperar seu boneco de cera de si mesmo (que foi visto no inicio do episédio), 5 e carrega ele,
rindo.

12b 12b "O Funcionério do Més BR)

"Empregado do Més PT)

"Employee of the Month" Sean Dempsey Paul Tibbitt 5 & Mr.Lawrence2515-125

No Siri Cascudo, Bob Esponja lembra Lula Molusco que hoje é o inicio do julgamento para o



funcionéario do 5 més.

No entanto, Lula diz Bob Esponja que o prémio € uma farsa, e o Sr.

Siriguejo esta apenas fazendo ele entédo 5 ele vai trabalhar mais por menos dinheiro, mas Bob
Esponja ndo acredita nele.Sr.

Siriguejo adverte Bob Esponja que Lula Molusco pode 5 ser o novo funcionario do més, e Bob
Esponja tem 26 prémios consecutivos (e quer 27), entao ele comeca a 5 se preocupar.

Lula diz que ele poderia obter o prémio, se quisesse.

Bob Esponja pede a ele para provar isso.

Lula diz que 5 o prémio é falso, mas Bob Esponja se recusou a acreditar nele.

Entdo ambos decidem que eles vao chegar no Siri 5 Cascudo mais cedo do que o outro, naquela
noite, Bob Esponja tenta destruir despertador de Lula para que ele ndo 5 vai acordar, mas Lula
tem 28 a mais em seu armario.

Os dois discutiram novamente sobre o prémio, e eles dizem 5 que nem precisam dormir.

Ambos fazem diversas armadilhas para o outro, pois ambos tentam desesperadamente alcancar
o Siri Cascudo em primeiro 5 lugar, e, depois de uma trégua temporaria, eles tentam chegar la, ao
mesmo tempo, assim quando o Sr.

Siriguejo abre as 5 portas.

Comecam a trabalhar muito na tentativa de impressiona-lo, fazendo mais mal do que bem,
assustando o Sr.Siriguejo.

Eles entdo comecam a 5 tentar fazer o maior nimero de Hamburgueres de Siri possivel, fazendo
com que o Siri Cascudo exploda.

Hamburgueres chovem do céu, 5 para a felicidade dos cidadaos da Fenda do Bikini, e enquanto o
Sr.

Siriguejo tenta fazer com que as pessoas paguem 5 por eles, Bob Esponja e Lula Molusco
perguntam-lhe quem é o empregado do més, dando ao Sr.

Siriguejo dor de cabeca.

13a 5 13a "Bob Medroso BR)

"SpongeBob Assustadico PT)

"Scaredy Pants" Sean Dempsey Paul Tibbitt & Peter Burns2515-109

Bob Esponja est4 cansado de se assustar 5 todo Halloween e ndo conseguir assustar ninguém,
entdo ele decide que dessa vez, ele ira ter uma fantasia assustadora.

Bob decide 5 se fantasiar de fantasma, mas ele ndo consegue assustar ninguém, até que ele
percebe a diferenca entre ele e um 5 fantasma real, ele € redondo.

Bob Esponja pede a Patrick que corte alano 3 slots como ganhar pele para torna-lo redondo.
Entdo Bob pde um pano 5 branco em cima dele e vai assustar a festa do Siri Cascudo como
Holandés Voador.

Patrick sobe no telhado do Siri 5 Cascudo e amarra Bob Esponja numa corda, e vai descendo ele
pela saida de ar.

Enquanto Bob desce, Patrick fala num 5 megafone como se fosse o Holandés Voador .

Quando esta falando Patrick € picado por uma agua-viva e comeca a correr 5 loucamente,
fazendo Bob Esponja bater nas paredes do Siri-Cascudo, entdo todos percebem que ele ndo é o
Holandés Voador e 5 comegam a rir.

Até que o verdadeiro Holandés Voador chega no Siri-Cascudo e diz que vai roubar as almas de
todos, 5 pois a fantasia de Bob era um insulto.

Entao ele tira o pano branco da esponja e revela seu cérebro, 0 5 que assusta o Holandés e
todos no Siri Cascudo, assim termina o episadio.

Primeira Aparigao: O Holandés Voador

13b 13b "Tornei-me um 5 Gary Adolescente BR)

"Fui um Gary Inteligente PT)

"| Was a Teenage Gary" Edgar Larrazabal Steve Fonti, Chris Mitchell, & Mr.Lawrence2515-117
Bob Esponja 5 pede a Lula Molusco para que cuide de Gary, durante o fim de semana em que
Bob estiver na convencao 5 anual de agua-viva em Ukelele.

Lula aproveita o fim de semana e esquece de alimentar Gary.



Entdo Gary fica doente e Bob 5 chama um médico para ve-lo.

O médico fala para Bob Esponja aplicar uma inje¢éo de plasma de caracol.

Bob pede a Lula 5 Molusco para aplicar a injecéo.

Lula acidentalmente acerta a esponja com a injecao.

Lula diz a Bob que isso ndo deve ter 5 nenhum efeito.

Na mesma noite Bob Esponja comeca a sofrer alguns efeitos como comecar a comer comida de
caracol.

Até que Bob 5 se torna um completo caracol.

Apbés ser transformado, Bob vai para casa de Lula Molusco.

Lula se assusta e sai correndo pela 5 casa até que acidentalmente injecta a plasma de caracol
em si mesmo.

O episddio termina Com Gary, Bob Esponja(transformado) e Lula 5 Molusco(transformado)
miando num muro, até que Patrick joga uma bota em Lula.

Primeira Apari¢ao: Dr.

Gill Gilliam14a 14a "SB-129"

"SB-129" Tom Yasumi Aaron 5 Springer, Erik Wiese, & Mr.Lawrence2515-129

Bob Esponja e Patrick querem brincar de agua-viva com Lula Molusco.

Lula n&o quer e se esconde 5 no freezer do Siri Cascudo, mas ele acaba ficando trancado la.
Lula fica congelado no freezer por dois mil anos, até 5 que a porta quebra e Esponjatron(um
descendente de Bob Esponja)descongela ele.

Lula Molusco vé que no futuro tudo € cromado, conhece 5 os clones de Bob
Esponja(Esponjatrons X,Y e Z) e PatrickTron(descendente de Patrick).

Lula ndo gosta do futuro, entdo Esponjatron aponta a 5 ele a maquina do tempo.

Lula Molusco entra ha maquina e vai para o passado.

Lula Molusco acaba viajando para os tempos 5 pré histéricos, onde encontra ancestrais primitivos
de Bob Esponja e Patrick.

Lula tenta tocar clarineta, mas os ancestrais Ihe atrapalham, entdo 5 o molusco lhes ensina a
cacar agua-viva para entreter-los.

Lula senta em uma pedra e comega tocar clarineta, o0 som irrita 5 0s ancestrais que comeg¢am
perseguir o cefalépode.

Lula corre entra na maquina do tempo, acidentalmente quebra a alavanca e vai para 5 outra
dimenséo: "O Reino do Nada", no comeco gosta de ficar sozinho.

Depois percebe que a solidao é horrivel e volta 5 para maquina do tempo.

Lula diz que sente falta da Fenda do Bikini e até do Bob Esponja e volta.

Na alano 3 slots como ganhar 5 volta Lula Molusco descobre que ele inventou a caca a dgua-
viva.

O episddio termina com ele dizendo "Vou voltar".

14b 14b "Karatecas 5 Fatiadores BR)

"Cortadores Karatecas PT)

"Karate Choppers" Tom Yasumi Aaron Springer, Erik Wiese, & Merriwether Williams2515-135
Bob Esponja e Sandy estéo praticando karaté 5 um contra o outro.

Eles lutam, e tém muita diversao.

esta diz a Bob que vai lutar com ele no dia seguinte.

No 5 Siri Cascudo , no dia seguinte, Bob Esponja acha que qualquer um pode ser Sandy, por isso
ele fica cauteloso, 5 mas isso néo da certo.

Quando ele atinge um dos clientes(achando que podia ser Sandy), o Seu Siriguejo pergunta o
gue 5 esta acontecendo, entdo Bob Esponja explica-lhe que esta praticando karaté.

Portanto, o Seu Siriguejo diz para Bob parar de lutar karaté, 5 ou ele sera demitido.

Sandy ataca Bob, e apesar da esponja tenta explicar a ela o aviso do Seu Siriguejo, Sandy 5
ignora e acha que é uma estratégia para distrai-la.

Nesse momento, o Seu Siriguejo sai do Siri Cascudo e pensa que 5 ele esta lutando karaté com
Sandy, imediatamente ele demite Bob Esponja.

Sandy explica rapidamente para ele que Bob Esponja tentou dizer 5 a ela, mas ela que o ignorou,



e Sirigueijo da a Bob o seu emprego de volta.

Os dois tentam esquecer 5 o karaté, e ir para o parque.

No entanto, enquanto estdo cortando sanduiches, eles comecam a lutar karaté novamente e 0 5
Seu Siriguejo Vé.

No entanto, ele descobre que golpes de karate podem substituir facas, entdo Bob Esponja e
Sandy fatiam Hamburgueres 5 de Siri Desta forma, o que Ihe deu mais lucro.

15a 15a "Hora do Sono BR)"Hora de Dormir PT)

"Sleepy Time" Edgar 5 Larrazabal Paul Tibbitt, Ennio Torresan, Jr., & Mr.Lawrence2515-141
Bob Esponja entra nos sonhos dos outros.

15b 15b "Espuma BR)"Atchimmm...Bolhas PT)

"Suds" Edgar Larrazabal 5 Paul Tibbitt, Ennio Torresan, Jr., & Mr.Lawrence2515-132

Bob Esponja pega uma doenca chamada "espuma”.

Primeira Aparicdo: Hans

16a 16a "Dia de Sao Valentin 5 BR)

"Dia de Sao Valentim PT)

"Valentine's Day" Fred Miller Chuck Klein, Jay Lender, & Merriwether Williams2515-128

Bob Esponja e Sandy tentam dar 5 um presente de Sao Valentim para Patrick sem que ele saiba.
16b 16b "O Papel"

"The Paper" Fred Miller Chuck Klein, Jay 5 Lender, & Mr.Lawrence2515-134

Bob Esponja brinca com um papel de bala, e Lula Molusco tenta provar que ele ndo é tdo 5
divertido.

17a 17a "Sim Capitdo BR)"Arrgh! PT)

"Arrgh!" Sean Dempsey Sherm Cohen, Vincent Waller, & Merriwether Williams2515-130
Bob Esponja, Patrick, e Seu Siriguejo 5 v8o em uma cacga ao tesouro.

17b 17b "Fenda da Pedra BR)"No Fundo PT)

"Rock Bottom" Tom Yasumi Paul Tibbitt, Ennio Torresan, 5 Jr.

, & David Fain2515-138

Bob Esponja fica preso em um local da zona abissal chamado de Fenda da Pedra esperando por
5 um Onibus.

18a 18a "O Texas BR)"Texas PT)

"Texas" Sean Dempsey Sherm Cohen, Vincent Waller, & David Fain2515-139

Sandy sente saudades de casa, 5 e decide voltar para o Texas.

18b 18b "Passos Pequeninos BR)

"Passos Pequenos PT)

"Walking Small" Sean Dempsey Aaron Springer, Erik Wiese, & 5 Mr.Lawrence2515-133
Plankton engana Bob Esponja, fazendo ele se tornar assertivo, para montar o Mega Balde.
19a 19a "Primeiro de Abril BR)

"Dia das 5 Mentiras PT)

"Fools in April" Fred Miller Aaron Springer, Erik Wiese, & Merriwether Williams2515-140
Lula Molusco faz uma bricadeira de mal gosto 5 com Bob Esponja.

Primeira Apari¢do: Sra.Tentaculos

19b 19b "A Espétula de Netuno BR)

"A Espatula de Neptuno PT)

"Neptune's Spatula" Fred Miller Chuck Klein, 5 Jay Lender, & David Fain2515-137

Bob Esponja € desafiado para uma competicdo de mestre-cuca com o Rei Netuno.

Primeira Aparigdo: Netuno20a 20a 5 "Anzois"

"Hooky" Edgar Larrazabal Sherm Cohen, Vincent Waller, & Merriwether Williams2515-136
Bob Esponja brinca com os anzoéis perigosos com o Patrick, mesmo 5 depois de ser alertado por
Seu Siriguejo.

20b 20b "Homem Sereia e Mexilhdozinho 2 BR)

"Homem-Sereia e Rapaz Crustaceo 2 PT)

"Mermaid Man 5 and Barnacle Boy II" Tom Yasumi Chuck Klein, Jay Lender, & Mr.Lawrence2515-
131



2. alano 3 slots como ganhar :bonus 5 reais betfair

- Apostas Esportivas: Estratégias Testadas e Comprovadas para Aumentar Suas Chances de
Sucesso

Como Ganhar Na Roleta: Dicas para Jogadores Brasileiros

A roleta € um dos jogos de casino mais populares no mundo todo. Se vocé quer ser um jogador
de sucesso, é importante conhecer as melhores estratégias para ganhar na roleta. Neste artigo,
vamos lhe mostrar como ganhar na roleta com algumas dicas simples, mas eficazes.

1. Entenda o Jogo

Antes de comecar a jogar, € importante entender as regras basicas da roleta. Existem duas
versdes principais do jogo: a europeia e a americana. A versao europeia tem um unico zero,
enquanto a versdo americana tem dois zeros. Isso significa que as chances de ganhar sao
ligeiramente melhores na versao europeia. Além disso, € importante conhecer as diferentes
apostas que podem ser feitas, como apostas simples, apostas divididas e apostas de seis linhas.

2. Gerencie Seu Orgcamento

Gerenciar seu orcamento € uma parte importante de qualquer estratégia de jogo. Decida antes de
comecar quanto vocé esta disposto a gastar e mantenha um registro de suas vitérias e derrotas.
Isso lhe ajudara a ficar dentro de seus limites e maximizar suas chances de ganhar na roleta.

3. Use a Estratégia Correta

Existem muitas estratégias diferentes que podem ser usadas na roleta, mas algumas sao mais
eficazes do que outras. Uma estratégia popular é a chamada "Martingale", que consiste em alano
3 slots como ganhar dobrar alano 3 slots como ganhar aposta a cada vez que vocé perde. No
entanto, essa estratégia pode ser arriscada e ndo é recomendada para jogadores iniciantes. Em
vez disso, tente se concentrar em alano 3 slots como ganhar apostas simples e evite apostas
complicadas.

Por que é tao dificil apostar para ganhar? As respostas para
cegar a sorte

Ao longo dos anos, muitas pessoas procuraram formas de ganhar dinheiro facilmente, e uma
delas é através de apostas desportivas. No entanto, muitos acham que é muito dificil ganhar
apostando. Neste artigo, vamos explorar algumas das razfes pelas quais é tao dificil ganhar
apostando e como podemos aumentar as nossas chances.

A sorte ndo é confiavel

Muitas pessoas acreditam que apostar € apenas uma questao de sorte, mas isso ndo pode estar
mais longe da verdade. Embora a sorte possa desempenhar um papel em alano 3 slots como
ganhar algumas apostas, especialmente em alano 3 slots como ganhar jogos de casino, a maioria
das apostas desportivas requer conhecimento, pesquisa e analise. Mesmo com uma abordagem
cuidadosa, a sorte ainda pode nédo estar do seu lado, por isso é importante lembrar-se de que as



apostas devem ser vistas como uma forma de entretenimento, em alano 3 slots como ganhar vez
de uma fonte confiavel de renda.

A casa sempre tem a vantagem

Independentemente do esporte ou jogo em alano 3 slots como ganhar que esteja a apostar, é
importante lembrar-se de que as casas de apostas sempre terdo uma vantagem. Isto é conhecido
como vantagem da casa e € como as casas de apostas garantem lucros ao longo do tempo.
Embora possa ser possivel derrotar a vantagem da casa em alano 3 slots como ganhar certos
cenarios, € importante lembrar-se de que isso € muito dificil de alcancar e requer uma abordagem
altamente analitica e cuidadosa.

Gestao de fundos é crucial

Muitas pessoas cometem o erro de subestimar a importancia da gestao de fundos quando se
trata de apostas desportivas. No entanto, uma gestdo de fundos eficaz é essencial para garantir
gue tenha sucesso ao longo do tempo. Isto inclui estabelecer limites de perda, definir metas de
lucro e nunca apostar mais do que pode permitir-se perder. Além disso, é importante lembrar-se
de diversificar as suas apostas e nao colocar todos 0s ovos numa cesta.

Conclusao

Embora possa ser dificil ganhar apostando, isso néo significa que seja impossivel. Com uma
abordagem cuidadosa, conhecimento, pesquisa e analise, é possivel aumentar as suas chances
de sucesso. No entanto, é importante lembrar-se de que as apostas devem ser vistas como uma
forma de entretenimento, em alano 3 slots como ganhar vez de uma fonte confiavel de renda.
Além disso, é importante lembrar-se de que as casas de apostas sempre terdo uma vantagem,
por isso € importante gerir cuidadosamente os seus fundos e nunca apostar mais do que pode
permitir-se perder.

jogo do kasino

3. alano 3 slots como ganhar :jogo do blaze double

Bournemouth concordou com um acordo inicial de 15 milhdes (cerca 12,6 m) para o defensor
Dean Huijsen. O jogador que jogou pela Holanda e mais recentemente Espanha no nivel da
juventude pode custar 18 metros libras esterlinas add-ons

Ha interesse rival, mas Bournemouth espera ganhar a corrida para Huijsen que fez uma aparicao
na Serie A da Juventus antes de entrar alano 3 slots como ganhar empréstimo a Roma. Ele
jogou mais 13 partidas no topo do voo e tem tendéncia ao uso como defensor central

Tiago Pinto, novo presidente de operac¢des do futebol alano 3 slots como ganhar Bournemouth foi
influente na tomada Huijsen para Roma onde era entéo o gerente geral. O jogador espanhol Sub-
21 se encaixa no perfil dos jogadores regularmente visados por ele mesmo e pelo préprio clube
gue € um deles:

Entre as suas contratacdes de verdo estao Daniel Jebbison, um atacante 21 anos cujo contrato
no Sheffield United havia expirado e Alex Paulsen. Um goleiro 22-years que esta nas Olimpiada
com a Nova Zelandia espera Bournemouth Huijse serd uma das varias chegadaes mais
adicionais

O proprietario do atacante, Bill Foley disse que espera Dominic Solanke para ficar. A causa de
liberacdo € pensado ser cerca 65m e se ele mover Bournemouth ter Cameron Archer da Aston
Villa entre seus alvos...

"Acredito que Dom estara conosco no proximo ano”, disse Foley. Ele tem uma clausula de


https://www.dimen.com.br/jogo-do-kasino-2025-02-26-id-31950.html

liberacdo, o qual é muito cara e ndo devemos revelar nada sobre a contratacdo mas essa area
[relatada alano 3 slots como ganhar 65 milhdes] parece aproximadamente correta”.

skip promocao newsletter passado

Inscreva-se para:

Futebol Diario

Comece suas noites com a visao do Guardido sobre o mundo futebolistico.

Aviso de Privacidade:

As newsletters podem conter informagdes sobre instituicbes de caridade, anuncios on-line e
conteudo financiado por terceiros. Para mais informacdo consulte a nossa Politica De
Privacidade Utilizamos o Google reCaptcha para proteger nosso site; se aplica também a politica
do servigo ao cliente da empresa:

apos a promoc¢ao da newsletter;

"Acho que se alguém vier busca-lo, teremos de substituila. Temos dois ou trés candidatos
alinhados mas acredito na presenca do Dom no proximo ano - e creio alano 3 slots como ganhar
21 a 22 golos."
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