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Resumo:

jogadores casa de apostas : Encha sua conta com vantagens! Faca um depdsito em shs-
alumni-scholarships.org e receba um bdénus valioso para maximizar seus ganhos!
contente:

A Liga de Clubes do Japéo (LeM) reconhece trés divisdes de atuacdo, sendo elas, a Divisdo
Especial, que contempla times de base, os escalbes de "A", "B" e "C".

Na temporada 2012-13, o escaldo de "B" alcangcou o seu melhor registro e foi promovido a "C",
depois de se classificar para a terceira fase.

A "A" possui trés divisbes de atuacao, e classifica-se para a quarta fase.

O torneio de futebol de 2012 foi a primeira da franquia, o torneio anual de

clubes de basquete profissional japonés.

Aviso: O conteudo aqui apresentado tem uma finalidade exclusivamente informativa sobre um tipo
especifico de jogo e como joga-lo. O objetivo deste conteido ndo é nem promover nem
disponibilizar um tipo de jogo, mas simplesmente informar o jogador acerca de como joga-lo...

E assim que pode Ganhar Dinheiro nas Maquinas de Casino:

Escolha uma maquina com uma alta taxa de retorno ou frequéncia de acerto. Opte por maquinas
com prémios elevados, free spins e rondas bonus. Aposte sempre 0 maximo possivel para
aumentar as suas chances de pagamentos maiores. Jogue em jogadores casa de apostas
maquinas com alta rotacao

COMO GANHAR NAS SLOTS

Quando entra no casino fisico ou casino online o seu objetivo € s6 um: ganhar dinheiro! Ganhar
dinheiro nas maquinas de casino pode até parecer algo facil mas ndo €. A sorte tem uma palavra
a dizer, assim como a estatistica e as probabilidades... que trabalham sempre contra si. No
entanto, existe um nimero de métodos a seguir que lhe dara definitivamente vantagem para a
jogadores casa de apostas proxima ida ao casino.

N&o jogue na primeira slot que Ihe aparecer. “Estude” todos os elementos que fazem uma
maquina rentavel e invista o seu dinheiro com sensatez. Elementos como o retorno para o
jogador ou a frequéncia de acerto, jackpots e rondas bénus séo vitais para saber onde vai jogar.
Esta decisao por si s6 pode lhe dar uma enorme vantagem sobre o desfecho da jogadores casa
de apostas sessao no casino.

Se possivel escolha méaquinas que contém jackpots progressivos ou acumulados elevados. E
possivel que a maquina tenha uma frequéncia de acerto menor mas ao conseguir combinacdes
vencedoras e ao apostar forte se puder, esta consideravelmente a aumentar as suas chances de
lucro, ou pelo menos de maior lucro.

Algo também muito importante e negligenciado por grande parte dos artigos que falam sobre
como ganhar dinheiro nas slots e maquinas do casino é a gestdo do seu montante de jogo. E
muito importante partir para uma sessao de casino com um orcamento estipulado e bem



orientado. Nao gaste mais do que levou e ndo corra atras do prejuizo.

As slot machines séo jogos com probabilidades baseadas na matematica, assim como todos 0s
outros jogos de casino. Mas poucos jogadores entendem exatamente como essas probabilidades
funcionam e se podem realmente fazer algo para melhorar as suas probabilidades.

Eis alguns principios béasicos:

Os resultados das slots sdo téo aleatérios quanto a programacao que os humanos executam no
computador.

As probabilidades do jogo sdo definidas para que a casa tenha vantagem

Tirando certos casos, as slot machines ndo séo jogos de estratégia

O objetivo deste capitulo € apresentar como as probabilidades das slot machines funcionam e o
gue isso significa para as suas hipoteses de ganhar.

A VANTAGEM DA CASA NAS SLOT MACHINES

Os jogos de casino ganham dinheiro com a casa ao pagar menos do que as probabilidades reais
de ganhar a aposta. Nos jogos de mesa, tal pode ser relativamente simples. Na roleta com zero
duplo, por exemplo, com os nimeros de 1 a 36, mais 0 e 00, as probabilidades reais da Roleta
em jogadores casa de apostas relacdo a qualquer nimero especifico sdo 37-1, mas a casa paga
apenas aos vencedores de nimero Unico 35-1.

QUANTOS RESULTADOS SAO POSSIVEIS?

As probabilidades das slots funcionam de maneira semelhante ao exemplo da roleta, excepto
gue ha muito mais possibilidades nas slots. Existem milhares, e as vezes milhdes, de
combinacdes de cilindros. Também existe campo aberto para os designers de jogos atribuirem
guanto cada combinacéo vencedora paga. O niamero de combina¢des vencedoras e 0s ganhos
por vencedor interagem em jogadores casa de apostas conjunto a fim de determinar as
probabilidades de um jogo.

O grande numero de possibilidades torna a matematica que entra nas probabilidades das slots
mais complicada do que nos jogos de mesa.

As primeiras slots de trés cilindros com 10 simbolos por cilindro, havia 1.000 combinagdes
possiveis (10 x 10 x 10).

Se os espacos em jogadores casa de apostas branco entre as linhas forem usados como stops, 0
namero de combinag¢des aumentara para 20x20x20 ou 8.000.

Com cilindros maiores com 20 simbolos e 20 espacos, as combina¢gfes aumentam para
40x40x40, ou 64.000.

A mudancga para os cilindros virtuais permitiu aos programadores fazer com que esses mesmos
cilindros se comportassem como se tivessem um qualquer numero de stops. Com 100 stops em
jogadores casa de apostas cada um dos trés cilindros, existem 1 milhdo de combinagdes. A
maquina Megabucks de 3 cilindros que pagou o jackpot de recorde mundial de mais deR$39
milhdes possui cerca de 50 milhdes de combinagbes. A maioria dos slots de {sp} modernos tem 5
cilindros de {sp}, podendo ser tdo longas quanto o fabricante desejar. Com 100 simbolos em
jogadores casa de apostas cada um dos cinco cilindros, existem 10 bilibes de combinagdes.

A SLOT SIMPLIFICADA

Para ver como as slots pagam menos do que as probabilidades verdadeiras para dar vantagem a
casa, vamos criar um exemplo tdo simples quanto possivel, um jogo do tipo que era usado nas
primeiras décadas depois de Charles Fey ter inventado a slot machines de trés cilindros em
jogadores casa de apostas 1895. Um jogo hipotético de trés cilindros com um 7, duas barras, trés
cerejas e quatro melancias por cilindro teria 1.000 combinac¢des possiveis e apresentaria um
retorno de 83,2% para os jogadores nessa tabela de pagamento.

O NOSSO JOGO DE EXEMPLO:

Cada um dos trés cilindros tem 10 simbolos. Cada cilindro tem um 7 - esse é o simbolo do maior
jackpot.

Cada cilindro também possui duas barras, trés cerejas e quatro melancias.

Existem 1.000 combinagdes possiveis de trés cilindros - 10 simbolos vezes 10 simbolos vezes
10 simbolos.

Apenas uma combinagdo - ou 1 x 1 x 1 - seréo trés 7s.



Oito combinagdes serdo trés barras, 27 serédo trés cerejas e 64 serdo trés melancias.

900 das 1.000 combinagBes misturam simbolos diferentes.

Se o0 jogo fosse pago com probabilidades reais, os prémios seriam configurados para que cada
1.000 moedas apostadas trouxessem 1.000 moedas em jogadores casa de apostas prémios.
Uma maneira de fazer isso seria ter recompensas de 170 moedas em jogadores casa de apostas
trés 7s, 30 em jogadores casa de apostas trés barras, 10 em jogadores casa de apostas trés
cerejas e 5 em jogadores casa de apostas trés melancias. Mas o casino deve ter uma vantagem,
caso contrario ndo podera pagar as contas e disponibilizar o jogo. Entdo, paga 160 em jogadores
casa de apostas trés 7s, 25 em jogadores casa de apostas trés barras, 8 em jogadores casa de
apostas trés cerejas e 4 em jogadores casa de apostas trés melancias. Multiplicados pela
frequéncia dos ganhos, esses prémios totalizam 832 moedas. Ao pagar menos do que as
probabilidades reais do jogo, a maquina tem uma percentagem de retorno do investimento de
83,2%, ou um pouco menos do que 0s jogos atuais de 1 céntimo.

AS SLOTS DE HOJE

As probabilidades das slot machines modernas assim como das suas vertentes no casino online
funcionam da mesma maneira, excepto que a matematica € mais complexa por varios motivos:
Os geradores de numeros aleatérios trabalham com conjuntos de nuimeros muito maiores,
levando a possibilidade exponencialmente maiores.

S&o usados muitos mais que quatro simbolos de cilindro.

A maioria dos slots modernos tem mais linhas de pagamento do que a linha no exemplo exibido
acima.

Os programadores de jogos tém de levar em jogadores casa de apostas consideragao o efeito
dos eventos bonus.

EXEMPLOS DE SLOTS E EXPLICA(;OES

No classico WMS Gaming Super Jackpot Party, existem oito simbolos de cilindro que formam
combinacdes vencedoras, além dos simbolos do barulho e do senhor a festejar que iniciam um
evento bonus. Todos os simbolos precisam receber conjuntos de numeros aleatérios e valores
de pagamento atribuidos a trés, quatro e cinco vencedores. Isso torna os calculos muito mais
complexos do que no nosso exemplo de jogo acima.

O numero de linhas de pagamento também complica a mateméatica. Mesmo se houver apenas
um simbolo de jackpot em jogadores casa de apostas cada cilindro, um jogo de 30 linhas
significa que h& 30 possibilidades de alinhar esses simbolos numa combinacdo vencedora, em
jogadores casa de apostas vez de apenas um. O mesmo vale para todas as combinacdes
possiveis - 0os programadores precisam contabilizar cada combinacgéo 30 vezes.

Quanto aos eventos bonus, quase todas as slot machines modernas tém eventos nos quais o
jogo regular é interrompido e, sem outras apostas, vocé pode girar uma roda de bonus, um
evento de escolha, jogadas gratis ou outros extras. Os pagamentos de eventos bénus devem ser
incluidos no célculo do retorno geral do jogo.

OBSERVANDO DE FORA

N&o podemos ver 0s numeros aleatérios a serem gerados, e Sao0 esses 0S numeros que
realmente determinam se vencemos. De facto, ha uma lista de coisas que podemos e néo
podemos ver e que sao importantes para as nossas hipéteses de vencer.

N&o podemos ver as probabilidades do jogo.

N&o sabemos se uma maquina paga mais que outra.

Podemos ver a tabela de pagamentos de uma maquina, e isso nos da uma pista sobre a
jogadores casa de apostas volatilidade.

Podemos ver que tipos de bdénus séo oferecidos, e isso também é uma pista sobre a volatilidade.
Os casinos néo publicam as percentagens de retorno em jogadores casa de apostas jogos
individuais, e ndo ha como calcular as probabilidades, pois todos os detalhes do niumero
aleatdrio séo considerados como propriedade propria e ndo sao revelados. Mesmo em jogadores
casa de apostas maquinas diferentes com o0 mesmo jogo, ndo sabemos se 0s retornos sao 0s
mesmos. Os fabricantes de jogos disponibilizam varias versdes do mesmo jogo para 0s
operadores de casino, e cada versdo possui a jogadores casa de apostas propria percentagem de



retorno. Duas maquinas podem parecer idénticas, mas vao apresentar diferentes percentagens
de retorno.

De qualquer modo, uma maquina com um grande jackpot oferece menos em jogadores casa de
apostas ganhos menores do que um jogo com um prémio menor, e isso significa que 0s jogos
com grandes prémios geralmente sdo mais volateis. Mas nem sempre € esse 0 caso - 0 grande
prémio acumulado pode ser raro o suficiente para que o jogo ainda tenha uma percentagem
normal de prémios mais baixos, mas é um ponto de partida.

Além disso, jogos com jogadas gratis sdo mais volateis do que jogos com bdnus pick'em
(escolha). A volatilidade é importante na escolha do que realmente quer dum jogo. E o tipo de
jogador que deseja maximizar as probabilidades de uma vitria realmente grande e esta disposto
a aceitar que perdas rapidas no seu montante de jogo? Entdo o que pretende é um jogo de alta
volatilidade.

Prefere antes um jogo que ofereca pequenas vitorias frequentes e estenda o seu tempo de jogo,
mas que raramente pague muito? Entdo o que deseja é um jogo de baixa volatilidade.
Independentemente do jogo que escolher ter alta ou baixa volatilidade, saiba que a casa obteve
vantagem com pagamentos inferiores as probabilidades reais de ganhar a jogadores casa de
apostas aposta...

PONTOS-CHAVE

Os casinos tém vantagem nas slot machines, porque os vencedores recebem menos do que as
probabilidades reais.

As probabilidades das slots sdo matematicamente complexas devido ao numero de resultados
possiveis e aos diferentes retornos por vencedor.

Nao pode olhar para um jogo de slots e saber as probabilidades. De facto, dois jogos de
aparéncia idéntica podem ter probabilidades diferentes.

Olhar para uma maquina pode dar-lhe uma pista de volatilidade, e isso pode ajudar na escolha
de um jogo.

COMO PODEM AS SLOTS SER PROGRAMADAS E ALEATORIAS AO MESMO TEMPO
Quando um casino adquire uma slot machine de um fabricante, este pode escolher entre uma
variedade de percentagens de retorno de investimento. O fabricante pode disponibilizar o mesmo
jogo nas versdes de 87, 89, 91 e 93%, e cabe ao operador escolher qual funciona melhor no mix
de jogos e para a jogadores casa de apostas posicdo competitiva.

O facto dos jogos terem percentagens de retorno direcionadas na jogadores casa de apostas
programacao leva a equivocos por parte dos jogadores. Um tema comum no meu email nos
ultimos 20 anos foi: “Como 0s jogos podem ser programados e a0 mesmo tempo aleatorios? A
programacao deve manté-los no caminho certo para a percentagem. ”

A resposta curta é gue as slots sdo programadas para uma percentagem desejada da mesma
maneira que 0s jogos de mesa: As probabilidades do jogo séo definidas para que elas
naturalmente levem a uma percentagem esperada de retorno.

UMA ANALOGIA

Vamos usar a roleta como exemplo, porque a matematica é simples.

Uma roleta com zero duplo tem 38 nimeros - 0, 00 e 1 a 36.

As probabilidades contra qualquer nimero especifico aparecer em jogadores casa de apostas
qualquer jogada séo de 37-1.

O casino paga apenas 35-1 em jogadores casa de apostas qualquer nimero Unico vencedor.

A diferenca de duas unidades entre as probabilidades 37-1 e os pagamentos 35-1 é mantida pela
casa.

Divida essa diferenca de duas unidades por 38 possibilidades e obtera 0,0526, para uma
margem da casa de 5,26%.

Assim, a roleta é "programada” para que, no decorrer de milhares de apostas, a casa mantenha
5,26%. Os resultados podem ser aleatérios. O mesmo namero pode aparecer trés, quatro ou
cinco vezes seguidas. Mas com o tempo, as probabilidades de jogo levam a essa vantagem
percentual.

AS "RODAS" DAS SLOTS



E se, em jogadores casa de apostas vez de cilindros com simbolos e resultados acionados por
um gerador de numeros aleatoérios, montassemos um jogo do tipo slot com recompensas do tipo
slot mas usando uma série de rodas do tipo roleta?

Digamos que alinhamos trés rodas do tipo roleta, cada uma marcada em jogadores casa de
apostas 100 segmentos.

Marcamos cada segmento com um simbolo de slot. Cada roda recebe um 7, cinco barras, 10
cerejas e assim por diante.

Temos um dealer a girar e soltar uma bola em jogadores casa de apostas cada roda.

O numero total de combinag¢fes das trés rodas é 100x100x100, ou 1 milh&o.

Esse é o mesmo numero de combinagfes possiveis que obteria numa slot machine se o gerador
de nimeros aleatorios estivesse a trabalhar com conjuntos de 100 niumeros para cada cilindro.
A partir dai, é facil calcular o nimero de combinagBes possiveis que apresentam a bola a cair no
mesmo simbolo em jogadores casa de apostas cada roda. Para o 7, como existe apenas um em
jogadores casa de apostas cada roda, € 1x1x1 - ha apenas uma combinacao de trés-7s. Para
barras, € 5x5x5, ou 125 do milhdo de combinag@es totais. Para as cerejas, sdo 10x10x10 ou
1.000 combinagdes de trés cerejas.

Observe que nao estamos a usar software de computador aqui. Estamos a usar equipamentos
fisicos, mas isso da-nos o equivalente a combinagdes e probabilidades "programadas”. E assim
gue as probabilidades funcionam nas slot machines computadorizadas e modernas. Estas nao
forcam um jogo a pagar uma percentagem exata, apenas permitem que as probabilidades
normais do jogo direcionem resultados a longo prazo para uma percentagem esperada, da
mesma forma que os jogos de mesa.

PROGRAMADA VS. ALEATORIA, PERGUNTAS E RESPOSTAS

A nocao de que as slots sdo programados e aleatdrias pode ser dificil de entender. Confuséo na
programacao das slots chegou a congestionar a minha caixa de email durante anos. Aqui estéo
algumas das perguntas que os leitores fazem com mais frequéncia.

R. "Resultados aleatérios" ndo é o mesmo que dizer "resultados iguais". Um jogo ndo precisa ser
programado para que um simbolo de jackpot apareca tantas vezes como um espago em
jogadores casa de apostas branco ou um simbolo de bénus tantas vezes como uma cereja.

As probabilidades do jogo sé&o definidas para que os espacos em jogadores casa de apostas
branco aparecam com mais frequéncia do que os simbolos vencedores e 0s pequenos
vencedores aparecam com mais frequéncia do que os grandes vencedores. Nas slots de trés
cilindros, isso leva a mais jogadas perdedoras do que vencedoras, e nos {sp} slots de cinco
cilindros (ex: Jumaniji), havera mais "vitorias" por quantias inferiores ao tamanho da jogadores
casa de apostas aposta que vencedores maiores. O programador define as hipéteses do jogo e,
em jogadores casa de apostas seguida, permite que as probabilidades aleatérias sigam o seu
rumo.

R. As sequéncias sao uma parte normal da probabilidade do jogo. Vamos jogar um jogo de trés
cilindros com uma frequéncia de 12% de acerto - tera um vencedor em jogadores casa de
apostas média uma vez a cada 8.333 jogadas. Na jogadores casa de apostas primeira jogada, ha
88% de probabilidade de perder. Ha 77% de probabilidades de perder duas em jogadores casa
de apostas sequéncia, 68% de probabilidade de perder trés em jogadores casa de apostas linha
e assim por diante.

Com 20 consecutivas, ainda ha 7,8% de probabilidade de cada jogada ser para perder. Isto esta
facilmente dentro da probabilidade normal. Qualquer pessoa que esteja a jogar numa maquina
com uma frequéncia de acerto de 12% por muito tempo tera riscos de 20 ou mais perdas.

R. As suas escolhas fazem diferenca nos eventos bénus no estilo pick'em, mas de nenhuma
maneira podera prever ou controlar. O programador sabe que, por a longo prazo, o bonus
produzira um retorno médio.

Vamos criar um simples evento bénus, no qual escolhe um dos trés simbolos para revelar um
prémio do bénus. Se tocar num simbolo, recebera 25 créditos, se tocar num diferente, recebera
50 e se tocar no outro, recebera 75. Nao sabe o0 que esconde cada simbolo, portanto os
resultados sédo aleatérios. No entanto, durante um grande espaco de tempo, vai receber cada



prémio cerca de um terco do tempo, o que resultarda numa média de 50 créditos.

O programador pode criar essa média em jogadores casa de apostas calculos para a
percentagem de retorno. Terd um resultado aleatério que contribui para as probabilidades que
levam os retornos a médio-longo prazo - o0 mesmo que na parte de rodar o cilindro do jogo slots e
da mesma forma que os jogos de mesa funcionam.

Pontos-Chave

As slot machines tém como alvo certas percentagens de retorno incorporadas na jogadores casa
de apostas programac¢do, mas os resultados sédo aleatorios.

As percentagens programadas nas slots funcionam da mesma maneira que as percentagens nas
mesas - as probabilidades do jogo levam a retornos esperados.

Resultados aleatdrios ndo sdo iguais a resultados iguais. As probabilidades sdo definidas para
gue grandes vencedores aparecam com menos frequéncia do que outras combinacoes.
PERGUNTA: Se as slots sdo mesmo aleatorias, como se justifica a mudanca das sequéncias de
vitoria ? As vezes estou a ganhar e depois a maquina fica "fria". Passam-se 20 ou mais jogadas
comigo a perder antes de acertar um Unica vez (ou desistir e mudar de maquina) Acho que a
magquina sabe quando estou a ganhar e decide parar com isso.

SLOT MACHINES POSSIVEIS DE DERROTAR

Salvo raras excepcgdes, as maquinas ao estilo Las Vegas com geradores de nimeros aleatérios
nao foram projetadas para serem testes de pericia. Nao existe uma estratégia que possa superar
a margem da casa.

Os jogos nédo séo superaveis a longo prazo. Pode haver uma mudanca, ja que 0s casinos
tradicionais e os operadores online tentam alcancar a geragcédo Millennial. O Estado de Nevada
legalizou jogos eletrénicos com base na pericia em jogadores casa de apostas 2024. Em
jogadores casa de apostas alguns mercados internacionais, a pericia ja faz parte do meio. Os
salbes de pachinko japoneses oferecem jogos conhecidos como pachisuro, uma mistura de jogo
de slot e pachinko tradicional, onde uma jogada habilidosa pode melhorar os seus resultados.
Ainda assim, Las Vegas € pioneira no desenvolvimento de slots, e as suas slots de gerador de
nameros aleatorios sao projetados para que a casa possa contar com a jogadores casa de
apostas vantagem. Ainda assim, alguns jogos superaveis chegam mesmo aos casinos.

BONUS AMEALHADOS

Em meados da década de 90, houve uma enxurrada de jogos em jogadores casa de apostas que
se podia recolher moedas ou simbolos num ecra de {sp} até chegar ao ponto para um prémio de
bonus. Os jogadores com conhecimento podiam procurar maquinas que ja estavam no caminho
do bénus e jogar apenas quando o0 percurso estava quase concluido a fim de dar vantagem ao
jogador. Tais jogos séo raros hoje em jogadores casa de apostas dia.

Num casino com equipamentos mais antigos, ainda pode encontrar esses jogos de tempos a
tempos.

Aqui esta como eles funcionavam:

Piggy Bankin:

Este slot de trés cilindros da WMS Gaming foi o criador da tendéncia dos bonus amealhados. O
Piggy Bankin tinha uma ecré na caixa superior, acima dos cilindros mecanicos. Sempre que 0s
rolos exibiam trés espacos em jogadores casa de apostas branco, uma moeda era adicionada a
um cofre pequenino animado com pontos laranja. Quando o simbolo Break the Bank pousava na
linha de pagamento, um martelo animado partia o banco, e o jogador recolhia o valor exibido.
Logo se descobriu que, se jogasse com moedas suficientes no banco, teria uma vantagem.
Racing 7s:

Antes de se mergulhar no universo {sp}, a IGT tinha a jogadores casa de apostas “Série Vision”
com um painel LCD colorido na caixa superior. O Racing 7s apresentava 7s vermelhos, brancos e
azuis numa pista. Cada vez que um 7 correspondente chegava a linha de pagamento no jogo
principal, essa cor 7 aproximava-se um pouco da linha de chegada. Para ganhar vantagem,
procurava um ecra com 7s ja perto do final e um pagamento

bonus.

Fort Knox and Buccaneer Gold:



A Silicon Gaming, que ja ndo se encontra activa, disponibilizou varios jogos com boénus deste
género.

Em Fort Knox, perante um cédigo de 10 nimeros, se cinco numeros ja haviam sido resolvidos
através das rotacdes dos cilindros, vocé tinha uma vantagem. Depois do codigo completo ser
solucionado, o cofre abri para o bonus. No Buccaneer Gold, o objetivo era recolher cinco punhais
presos no parapeito do navio. Se ja havia trés ou quatro punhais quando comecava, tinha uma
vantagem.

S&H Green Stamps:

Esta foi a entrada da Bally Technologies no campo de bonus amealhados. Durante o jogo, o
jogador recolhia selos verdes quando eles pousavam nos cilindros de {sp}. Se preenchesse um
livro de 1.200 selos, participaria num evento bénus de slots. O trugue era procurar maguinas com
600 selos ou mais ja no livro. Nesse nivel, o jogador tinha uma vantagem. Nos casinos com todo
0 equipamento novo, ndo encontrara estes jogos. Em jogadores casa de apostas casinos com
equipamentos mais antigos, é possivel. Mais importante do que estes jogos, é saber que, se vir
um jogo com este tipo de bdnus, comecar perto do final aumenta as suas hipéteses de sucesso.
A CACA DE JACKPOTS

Ao longo dos anos, varios jogadores contaram-me que venceram nas slots procurando jackpots
progressivos maiores que o normal. E um método que funciona melhor no {sp} poker, onde a
vantagem da casa no jogo € menor do que nas slots. As percentagens de retorno da slot sdo
baixas o suficiente para que mesmo o que parece um jackpot de grandes dimensdes néo seja
suficiente para superar toda a vantagem da casa. Ainda assim, se espera jogar um jogo até que
0 jackpot tenha um determinado tamanho, vai estar a jogar um jogo com uma margem mais
baixa do que se jogasse por gquantias menores.

Aqui esta o método que um jogador, cacador de jackpot me contou:

Ela comeca por fazer rondas diarias e anotar os jackpot nas diferentes maquinas.

Das maquinas que ela observa, anota o valor do pagamento quando alguém ganha o jackpot.
Em muitas leituras, ela tem uma ideia do tamanho médio do jackpot quando este chega.

Ela joga entdo somente quando o jackpot atinge essa média. Por exemplo, se o jackpot comecar
a aumentar a partir de uma base deR$1.000 e o seu grafico de dezenas de jackpots ou mais
mostrar que ele atinge uma média de cerca deR$2.500, entdo s6 comeca a joga quando o jackpot
for deR$2.500 ou mais.

CACADORES DE JACKPOT, CUIDADO!

Se vai jogar estes jogos de qualquer maneira, ndo ha nenhum problema e até algum ganho em
jogadores casa de apostas adiar 0 seu jogo até que o jackpot exceda um valor desejado. No
entanto, os lucros ndo sao garantidos.

Saber o tamanho médio do jackpot ndo indica o ponto de equilibrio.

N&o ha garantia de que seja o Unico a ganhar o jackpot.

Esperar que o jackpot tenha um determinado tamanho ndo aumenta as suas hipéteses de ganhar
0 jackpot.

Vamos explorar isto um pouco mais. Imagine um jogo em jogadores casa de apostas que o
jackpot geralmente chega aR$2.500. Sem que saiba, o jackpot deve chegar aR$5.000 antes que
o retorno do jogo chegue a 100%. Isso significa que, mesmo que comece a jogar apenas quando
o0 jackpot for deR$2.500 ou mais, ainda estara a jogar um jogo em jogadores casa de apostas que
a casa tem vantagem. A espera garante que, quando ganhar o jackpot, o seu pagamento médio
serd maior do que se comecgasse a jogar no nivel base.

Portanto, se estiver a cagando de jackpot, boa sorte, mas esteja ciente de que assim como
existem grandes recompensas, também existem armadilhas.

EVENTOS BONUS COM BASE NA PERICIA

O capitulo 5, Eventos bénus, vai abordar mais detalhadamente os eventos baseados em
jogadores casa de apostas habilidade. Por enquanto, entenda que, embora jogos totalmente
baseados em jogadores casa de apostas habilidade ainda n&o foram lancados em jogadores
casa de apostas Nevada, mas existem jogos com bonus baseados em jogadores casa de apostas
habilidade. Entre os comercializados nos ultimos anos estdao o Centopede da IGT, onde se joga



uma versao do antigo jogo de arcade no seu evento bénus, e 0 Zuma da GTECH, baseado no
popular jogo online. Por falar em jogadores casa de apostas slots online, nota especial para a
ronda bonus do jogo Donuts, onde apesar de algo dificil de atingir, quando se consegue,
compensa imenso!

Embora a jogadores casa de apostas habilidade faga a diferenca nesses jogos, eles ndo sao
slots imbativeis. Mesmo se for um expert no Centipede, a casa ainda tem vantagem. Com
algumas variac¢des por jurisdicdo, um maximo de 4% do pagamento geral de um jogo pode ser
baseado na habilidade, e a vantagem da casa ¢é alta o suficiente para que a obten¢&o dos 4%
completos ndo o leve a um territrio lucrativo.

PERGUNTAS E RESPOSTAS

Pergunta 1 : A casa ganha vantagem nas slots com o blogueio das combinac¢des vencedoras?
N&o. A casa ganha vantagem ao pagar menos do que as probabilidades reais de ganhar nas
slots.

Pergunta 2: Numa slot mecéanica com 3 cilindros e 10 simbolos em jogadores casa de apostas
cada, quantas combinacdes possiveis de 3 cilindros existem?

1.000 combinacdes possiveis.

Pergunta 3: Quantas combinacdes de cilindros sao possiveis em jogadores casa de apostas slots
modernos com cilindros de {sp} ou virtuais?

As slots podem ser programadas com qualquer niamero de slots num cilindro virtual ou de {sp},
para que possa haver tantas combinacdes de cilindros quanto o designer do jogo precisar.
Pergunta 4: As maquinas de aparéncia idéntica tém sempre as mesmas percentagens de
retorno?

N&o, o0s jogos de maquina com aparéncia idéntica nem sempre tém a mesma percentagem de
retorno. Nao se consegue dizer as probabilidades de um jogo olhando de fora.

Pergunta 5: As percentagens de retorno do slot sdo "programadas" apenas no sentido das
probabilidades de jogo serem definidas para levar a uma percentagem de retorno desejada?
Sim. As percentagens de retorno da slot sdo "programadas” apenas no sentido das
probabilidades do jogo serem definidas para levar a uma percentagem de retorno desejada.
Pergunta 6: Aleatoriedade significa que todos os simbolos devem aparecer em jogadores casa
de apostas quantidade igual de jogadas?

N&o. Os resultados podem ser aleatorios e ainda definir as probabilidades, de modo que alguns
simbolos ocorram com mais frequéncia que outros.

Pergunta 7: As séries longas de ganhar ou perder desafiam as probabilidades dos jogos?

N&o. As séries longas de ganhar ou perder fazem parte da probabilidade normal.

Pergunta 8: Na maioria dos slots, existe uma oportunidade de superar a margem da casa e ser
consistentemente lucrativo?

Nao. A maioria dos slots ndo oferece uma oportunidade de superar a margem da casa e ser
consistentemente lucrativo.

Pergunta 9: O que é um "bonus amealhado"?

Um bdénus amealhado é um evento no qual se recolhe moedas ou simbolos até ter o suficiente
para desencadear um evento bénus.

Pergunta 10: esperar até que um jackpot progressivo atinja um determinado tamanho aumenta
as suas probabilidades de ganhar o jackpot?

N&o, até que um jackpot progressivo atinja um determinado tamanho, ndo aumenta as suas
probabilidades de ganhar o jackpot, mas aumenta o seu pagamento médio quando vocé ganha o
jackpot.

PONTOS-CHAVE

Assim como 0s jogos que nao sao orientados para a estratégia, a maioria das slot machines nao
€ superavel a longo prazo.

Os jogos de bonus amealhados oferecem uma oportunidade de obter vantagem, se perceber que
ja estd a caminho de ativar um bénus.

Pode haver oportunidade de lucro em jogadores casa de apostas jogos com jackpots
progressivos, mas ndo ha certeza.



A jogadores casa de apostas habilidade é importante em jogadores casa de apostas bénus
baseados em jogadores casa de apostas habilidade, mas a experiéncia ndo lhe da vantagem nos
jogos.

Escrito por John Grochowski
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Dois ataques israelenses mataram mais de 20 pessoas na Faixa da Gaza nesta terca-feira,
inclusive jogadores casa de apostas uma escola das Na¢des Unidas que se tornou abrigo para a
populacao local e segundo autoridades locais do setor saude.

Paramédicos encontraram pelo menos cinco corpos e oito pessoas feridas na antiga escola no
centro de Gaza, segundo a Sociedade do Crescente Vermelho da Palestina (Red Crescant
Society), um servico médico emergencial. O prédio estava sendo usado para abrigar as
populacdes deslocadas pela guerra Israel-Hamas ndia

O Exército israelense disse que estava alvejando militantes operando dentro do prédio. Hamas,
segundo ele "viola sistematicamente o direito internacional e explora estruturas civis como
escudos humanos".

Foi a sexta instalacao escolar anterior da ONU que foi atingida jogadores casa de apostas 10
dias, de acordo com o principal 6rgdo das Nac¢des Unidas ajudando refugiados palestinos na
area. Na terca-feira passada pelo menos 27 pessoas morreram num ataque aéreo israelense
perto do acesso a escola transformadas abrigo nos arredores dos suburbioes Khan Younis no sul
Gaza

Cerca de 17 pessoas foram mortas jogadores casa de apostas um ataque israelense separado na
terca-feira, no Al Mawasi area costeira a oeste do Khan Younis que o exército israelita designou
como uma zona "mais segura”, disse ao Ministério da Saude Gazan. O Exército Israelense
informou ter atacado com alvo comandantes islamicos Jihad (jiha) mas ndo afirmou se os ataques
haviam pousado dentro das zonas designada e relatou estar investigando relatos sobre civis
feridos durante esse bombardeio;

Em um comunicado, o Hamas condenou os dois ataques israelenses e chamou aos Estados
Unidos de "parceiros” neles por causa do apoio a Israel.

Desde o ataque liderado pelo Hamas contra Israel jogadores casa de apostas 7 de outubro,
aeronaves israelenses atingiram 37 mil alvos na Faixa da Gaza disse os militares nesta terca-
feira (26) oferecendo uma contabilidade dos ataques que destruiram vastas areas do enclave.
Mais e 38 000 pessoas foram mortas durante a campanha militar israelense no pais - agora seu
décimo més segundo dados divulgados pela Secretaria Nacional para Saude local

Em um comunicado, o exército israelense disse que desde a guerra comecou matou cerca de
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metade da lideranc¢a do bra¢o militar Hamas s Brigada Qassan. Ao todo foram mortos ou
capturados 14.000 militantes e as alega¢des ndo puderam ser confirmada por conta propria,;
Criticos acusaram lIsrael de rotular qualquer adolescente ou adulto morto jogadores casa de
apostas Gaza como membro do Hamas.

No fim de semana, as forgas israelenses bombardearam uma area do Al-Mawasi com muni¢des
pesadas na tentativa para matar o lider Qassam. Dezenas dos habitantes da Faixa foram mortos
no ataque mas a sorte dele néo ficou clara

Em uma reunido com duas autoridades israelenses na segunda-feira, o secretario de Estado
Antony J. Blinken expressou "séria preocupac¢ao” sobre a morte civil jogadores casa de apostas
Gaza segundo um porta voz do Departamento

"Vimos vitimas civis descerem dos pontos altos do conflito", disse o porta-voz, Matthew Miller.
Mas elas ainda permanecem inaceitavelmente altas e continuamos a ver muitos mortos neste
combate."

Criticos da administracdo Biden disseram que isso mina tais declara¢gdes de preocupacao,
continuando a fornecer armas para Israel.

Na semana passada, negociadores israelenses liderados pelo chefe da Mossad (agéncia de
inteligéncia) viajaram ao Catar para reunidées sobre um possivel cessar-fogo. Tanto Israel quanto
0 Hamas concordaram com uma estrutura martelada pelos Estados Unidos ndia e Egito
Autoridades americanas dizem que nao acreditam jogadores casa de apostas um acordo final até
depois de o primeiro-ministro israelense, Benjamin Netanyahu visitar Washington na proxima
semana. O Sr."Nyamin disse nesta tercga feira (26)"que ele "ndo concordaria com qualquer
negocio”, mas isso significa uma falta do Hamas para ceder controle sobre Gaza".

"O Hamas esta sentindo a pressao”, disse Netanyahu. Eles estédo se sentido porque estamos
atacando-os, eliminando seus comandantes seniores e milhares de terroristas."

O diretor da CIA, William J. Burns disse jogadores casa de apostas uma reuniao a portas
fechadas no sabado que o lider do Hamas na Faixa de Gaza Yahya Sinwar estava sob pressao
crescente dos comandantees militares para concordar com um cessar-fogo e libertar reféns
apreendido neste domingo (07/10), segundo pessoa informada sobre suas observacoes .

Burns disse que a presséao interna sobre Sinwar vinha sendo construida nas ultimas duas
semanas, enquanto comandante do Hamas e palestinos comuns se cansam da guerra. Acredita-
se também o Sr sinvar escondido jogadores casa de apostas tuneis sob Khan Younis ”.

A CIA se recusou a discutir os comentarios do Sr. Burns, que foram previamente relatados e
feitos jogadores casa de apostas uma conferéncia anual de lideres empresariais realizada na
cidade norte-americana Sun Valley por Allen & Company um banco para investimentos

Nesta semana, Israel também realizou o que parecia ser um atague de drone na Siria perto da
fronteira com Libano e matou uma empresa privada (que ajudou a financiar grupos militantes
sirios), segundo dados do Observatorio Sirio para os Direitos Humanos. O empresario Bara' al-
Qaterjy estava dirigindo entre Beirute/Damascus quando seu veiculo foi atingido pelo impacto no
local jogadores casa de apostas questao - disse ele ao The Guardian ndia News Today

Nader Ibrahim contribuiu com reportagem.

Autor: shs-alumni-scholarships.org
Assunto: jogadores casa de apostas
Palavras-chave: jogadores casa de apostas
Tempo: 2024/12/19 13:50:53



	jogadores casa de apostas - shs-alumni-scholarships.org
	1. jogadores casa de apostas : - shs-alumni-scholarships.org
	2. jogadores casa de apostas :166 bet3
	3. jogadores casa de apostas :apostas online gbet


